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Name:

Typus:

Die¢ Fertigkeiten

Berufe:

Waffenfertigkeiten:

1/1

KL
WEI
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Beruf

Bonus

[Kampf mit Schuss- & Wurfwaflen

18

~

|Kampf mit Schild

18

18

BN

lKampfzu Plerd

18

18

N Y

JKampf mit zwei Waffen

18

18

[Kampf mit Ersatzwaffen

18

|Ringkampf

18

Jinstandsetzung von Waffen

Karperfertigkeiten:

Laufen

18

18

Schwimmen / Tauchen

17

18

Klettern / Balancieren

18

18

18

Reiten (1)

16

Gerduschloses Handeln

16

Taschendiebstahl

17

Verbergen

16

Schlgsser dffnen

16

Marschieren

16

Saufen

17

Wahrnehmungs- & Wildnisfertigkeiten:

Geschmack / Geruch erk

Lauschen

17

Ubersinnliche Wahmehmung

18

INaturbeobachtung (1)

16

Nahrung beschaffen

16

‘Tarnen

20

Orientierungskunst

Fallen stellen

Fihrtenlesen

|Wagen lenken (I+I1+111):3

Wissens- & Heilfertigkeiten:

Lesen / Schreiben

17] 18

Technisches Verstindnis

20

Segeln

20) 24

22

Vilker-/Landeskunde

18117

Menschenkenntnis

1818

Pflanzenkenntnisse

18118

Gifte / Triinke identifizieren

Gifte / Trinke herstellen

18] 18

Heilmittel erkennen

16

Wunden behandeln

16

18

A

Krankheiten behandeln

17

22

Heiltriinke herstellen

16

Charismatische Fertigkeiten:

JUberredungskunst

16

|Verhandlungskunst

17 17

Erzéhlkunst / Sprachgewandtheit

16 | 20

Zeichensprache / Scharaden

18] 17

Verflihrungskiinste

16

Handeln

16

(&

Tiere zdhmen (111)

16

Gliicksspiel

18

Besondere Fertigkeiten:

|Bekehren

je WEP-Stufe +1

[Musizieren

je AUSS- & KL-Anstieg +1

|Erkennen

je WEP-Stufe +1
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