Leichter Streitkolben gegen wattierte Kleidung

W30
Ergebnis
BSP/KAP
VIP(/KAP(

30+

29+

28
Tödlicher Kopftreffer a)



27+

26
Tiefe Halswunde
-13/1000
-18/100

25+

24
Rippen gebrochen g)
-15/700
-12/65

23+

22
Schwere innere Verletzungen b)
-300 Kap(k)


21+

20
Wirbelsäule gebrochen c)
+20/100
-8/50

19+

18
Tiefe Oberschenkelwunde, rechts
+9/400
-6/50

17+

16
Linker Oberschenkel gebrochen d)
+10/400
-8/50

15+

14
Rechter Arm gebrochen e)
+9/600
-7/70

13+

12
Linker Arm gebrochen e)
+9/300
-7/35

11+

10
Rechte Hand gebrochen e)
+7/500
-6/60

9+

8
Linke Hand gebrochen e)
+7/250
-6/30

7+

6
Rechter Unterschenkel gebrochen f)
+7/500
-6/50

5+

4
Linker Unterschenkel gebrochen f)
+7/500
-6/50

3+

2+

1
Armverletzung
+4/225
-3/30

a)
Andere Ergebnisse mit Helm

b)
Kampfunfähig, Tod nach 10 Minuten

c)
Lähmung vom Hals abwärts

d)
ST-Probe+10, KAP Verluste Verdoppeln

e)
ST-Probe+5, KAP Verluste Verdoppeln

SSK-, ZH-, STG-Kämpfer ST-Probe+3, jede ZE Kampf mit 2 Waffen


( kein KAP Verlust ( dreifacher KAP Verlust

Leichter Streitkolben gegen Lederrüstung

W30
Ergebnis
BSP/KAP
VIP(/KAP(

30+

29+

28
Tödlicher Kopftreffer a)



27+

26
Tiefe Halswunde
+13/1000
-18/100

25+

24
Rippen gebrochen g)
+15/700
-12/65

23+

22
Innere Magenverletzung
+20/600
-12/120

21+

20
Paralysierender Treffer h)
+12/700
-12/70

19+

18
Tiefe Oberschenkelwunde
+9/400
-6/50

17+

16
Linker Oberschenkel gebrochen d)
+10/400
-8/50

15+

14
Rechter Arm gebrochen e)
+9/600
-7/70

13+

12
Linker Arm gebrochen e)
+9/300
-7/35

11+

10
Rechte Hand gebrochen e)
+7/500
-6/60

9+

8
Linke Hand gebrochen e)
+7/250
-6/30

7+

6
Rechter Unterschenkel gebrochen f)
+7/500
-6/50

5+

4
Linker Unterschenkel gebrochen f)
+7/500
-6/50

3+

2+

1
Armverletzung
+3/200
-3/25

f)
ST-Probe+8, KAP Verluste Verdoppeln

g)
ST-Probe+5, KAP Verluste Verdoppeln

h)
1 ZE gelähmt, dann setzt der fortlaufende KAP Verlust ein

Leichter Streitkolben gegen Kettenhemd/Ringelpanzer

W30
Ergebnis
BSP/KAP
VIP(/KAP(

30+

29+

28
Tödlicher Kopftreffer a)



27+

26
Tiefe Halswunde
+13/1000
-18/100

25+

24
Rippen gebrochen c)
+15/700
-12/65

23+

22
Schwere Magenprellung
+9/500
-0/100

21+

20
Wirbelsäule gebrochen d)
+16/800
-8/50

19+

18
Schwere Oberschenkelprellung
+6/350
-0/45

17+

16
Tiefe Oberschenkelwunde
+9/400
-6/50

15+

14
Tiefe Armwunde, rechts
+8/500
-5/60

13+

12
Linker Arm gebrochen b)
+9/300
-7/35

11+

10
Rechte Hand gebrochen b)
+7/500
-6/60

9+

8
Linke Hand gebrochen b)
+7/250
-6/30

7+

6
Tiefe Unterschenkelwunde
+6/450
-4/45

5+

4
Linker Unterschenkel gebrochen d)
+7/500
-6/50

3+

2+

1
Beinverletzung
+2/175
-2/20

a)
Andere Ergebnisse mit Helm

b)
ST-Probe+5, KAP Verluste verdoppeln


SSK-, ZH-, STG-Kämpfer ST-Probe+3, jede ZE Kampf mit 2 Waffen


( kein KAP Verlust ( dreifacher KAP Verlust

c)
ST-Probe+5, KAP Verluste Verdoppeln

d)
ST-Probe+8, KAP Verluste Verdoppeln

e)
SSK-, ZH-, STG-Kämpfer: +8/450, -5/50

Leichter Streitkolben gegen Schuppenpanzer

W30
Ergebnis
BSP/KAP
VIP(/KAP(

30+

29+

28
Tödlicher Kopftreffer a)



27+

26
Halswunde
+9/900
-12/80

25+

24
Schwere Rippenprellung
+10/600
-0/60

23+

22
Schwere Magenprellung
+9/500
-0/100

21+

20
Wirbelsäule gebrochen d)
+16/800
-8/50

19+

18
Schwere Oberschenkelprellung
+6/350
-0/45

17+

16
Schwere Oberschenkelprellung
+6/350
-0/45

15+

14
Rechte Armwunde
+6/450
-3/50

13+

12
Tiefe Armwunde, links e)
+8/250
-5/30

11+

10
Schwere Handprellung, rechts
+4/400
-0/45

9+

8
Linke Hand gebrochen b)
+7/250
-6/30

7+

6
Unterschenkelwunde, rechts
+4/400
-2/40

5+

4
Tiefe Unterschenkelwunde, links
+6/450
-4/45

3+

2+

1
Beinverletzung
+2/150
-2/20

Leichter Streitkolben gegen Plattenpanzer

W30
Ergebnis
BSP/KAP
VIP(/KAP(

30+

29+

28
Tödlicher Kopftreffer a)



27+

26
Schwere Halsprellung
+8/800
-0/80

25+

24
Schwere Rippenprellung
+10/600
-0/60

23+

22
Schwere Magenprellung
+9/500
-0/100

21+

20
Rückenprellung
+8/600
-0/45

19+

18
Schwere Oberschenkelprellung
+6/350
-0/45

17+

16
Schwere Oberschenkelprellung
+6/350
-0/45

15+

14
Schwere Armprellung, rechts
+5/400
-0/45

13+

12
Schwere Armprellung, links b)
+5/200
-0/25

11+

10
Handprellung, rechts
+2/350
-0/40

9+

8
Schwere Handprellung, links c)
+4/200
-0/20

7+

6
Schwere Unterschenkelprellung
+4/350
-0/35

5+

4
Schwere Unterschenkelprellung
+4/350
-0/35

3+

2+

1
Beinverletzung
+1/125
-1/15

Leichter Streitkolben gegen Vollharnisch

W30
Ergebnis
BSP/KAP
VIP(/KAP(

30+

29+

28
Tödlicher Kopftreffer a)



27+

26
Halsprellung
+5/700
-0/70

25+

24
Rippenprellung
+7/500
-0/55

23+

22
Magenprellung
+6/500
-0/80

21+

20
Rückenprellung
+8/600
-0/45

19+

18
Oberschenkelprellung
+4/300
-0/40

17+

16
Oberschenkelprellung
+4/300
-0/40

15+

14
Armprellung, rechts
+3/350
-0/40

13+

12
Schwere Armprellung links b)
+5/200
-0/25

11+

10
Handprellung, rechts
+2/350
-0/40

9+

8
Schwere Handprellung, links c)
+4/200
-0/20

7+

6
Unterschenkelprellung
+2/300
-0/30

5+

4
Schwere linke Unterschenkelprellung
+4/350
-0/35

3+

2+

1
Rumpftreffer
+1/100
-1/15

Leichter Streitkolben gegen normale Kleidung

W30
Ergebnis
BSP/KAP
VIP(/KAP(

30+

29+

28
Tödlicher Kopftreffer a)



27+

26
Tödlicher Halstreffer



25+

24
Innere Brustverletzung
+20/1200
-18/100

23+

22
Schwerste innere Magenverletzung b)
-500 Kap(k)


21+

20
Wirbelsäule gebrochen c)
+20/100
-8/50

19+

18
Rechter Oberschenkel gebrochen d)
+10/400
-8/50

17+

16
Linker Oberschenkel gebrochen d)
+10/400
-8/50

15+

14
Rechter Arm gebrochen e)
+9/600
-7/70

13+

12
Linker Arm gebrochen e)
+9/300
-7/35

11+

10
Rechte Hand gebrochen e)
+7/500
-6/60

9+

8
Linke Hand gebrochen e)
+7/250
-6/30

7+

6
Rechter Unterschenkel gebrochen f)
+7/500
-6/50

5+

4
Linker Unterschenkel gebrochen f)
+7/500
-6/50

3+

2+

1
Armverletzung
+4/250
-4/35

a)
Andere Ergebnisse mit Helm
b)
Kampfunfähig. Tod nach 10 Minuten

c)
Lähmung vom Hals abwärts
d)
ST-Probe+10, KAP Verluste verdoppeln

e)
ST-Probe+5, KAP Verluste Verdoppeln
SSK-, ZH-, STG-Kämpfer ST-Probe+3, jede ZE Kampf mit 2 Waffen Probe
( keine KAP Verlust ( Verdreifachung

f)
ST-Probe+8, KAP Verluste Verdoppeln

Leichter Streitkolben gegen Helme

Wurf
Helm
Ergebnis
BSP/KAP
VIP(/KAP(
Besonderes

28-30
1
Schädelfraktur
+9/1200
-10/100
Bewußtlos, Kampf unmöglich

28-30
2
Prellung
+9/800
-0/80
Kampf unmöglich

28-30
3
Prellung
+6/600
-0/60
Kampf unmöglich

