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Schilde

KAP(K)/ZE VW-Bonus VW-Malus Gewicht "Preis WF
Faustschild (EISEN) ...vccveivvriiniirinnin s T 2t 2iveircninn 1.200 g 80 7G......120
Faustschild (Kristall, aus den Feuerlanclen)K WA 2.0 2 600g...... 80 TG...... 120
Beschitzer (EISEN) ..., 20 2, 1.300 g 50 TG....... 70
Rautenschild (EISeN) ..., 1 3o 3. 1.600 ¢ 70 TG........ 90
Adarga (Lederschild) ... 2 4. 4. 1.600 g 80 TG........ 80
Halbrundschild (Bronze) ..o 2 4..... 4. 2.0009 130 TG........ 60
Rundschild (Holz mit Leder) ... 3 3 3. 3.000 140 TG......100
Tartsche (Holz mit Eisen)L ............................... 3 4 4 220090 110TG...... 100
Dreleckschild (auch Wappenschild; Eisen)................ 3 4 4 35009 180 7G...... 140
QOvaltartsche (Eisen) LT UPOU PO 4 5 5 45009......... 350 TG...... 160
RONAAChE (EISENY cvvvvvivevveviiiie i e 4 3 3 4,000 g......... 250 TG......160
Rondache (Kristall, aus den Feuerlanden)K " 4 3 3 2.000g........ 250 TG...... 160
KNoChensChild....vvovveeciiniiiis e 6 6 ] 6.000 g viiiiiinnnns [ /
Papierheraldik (Eisen) b e 6 6 ....6 ..6.50049......... 500 TG......220
Rossstirnschild (EiSEN). ..o 6 ...B .6 7.0004g......... 550 TG...... 250
Lilienschild (EISEN) ...oovviviiiviemii i, 6 el ot 7.000g......... 550 TG......300
Rechteckschild (auch Ritterschild; Eisen).....coviine 6 ol 7 7.200g......... 580 TG......300
Langspitzschild (Holz mit Leder)........ccooiiininn 6 .8 .8 750090 600 TG......120
Buckelschild (EiSeN) .......ccovviivciimmirenimmininnn. 6 6 .6 8.000g......... 500 7G......200
Pavese (HOlZ) ..o 8 .8 R : 8.000g......... 450 TG...... 100
Turmschild (BISEN) ...vvcvvvv i 10 0 100 9.0009......... 700 TG......500
L Auf Wunsch auch gegen Aufpreis von 10% mit Einkerbung fir Lanzen erhéltlich.
K. Sehilde aus Kristall zerbrechen bei einem nicht verhinderten Meisterangriff und werden dadurch unbrauchbar.
Riistungen

SF Gewicht Preis  WF

Normale Kleidung (NK) ........... ETTPT PP B M Do, versch.......... versch. versch.
Jacke (WK; Leder, hiftlang). o4 1.300Q..cccovnn 60 TG........ 50
Mantel, Umhang (WK) ..., 4 1.300 g 60 TG........ 50
Staubmantel (WK; Leder, knielang) ........c..coovecne G100 =100 1.500 g.vovvenns 70 TG........ 65
Robe (WK; fur Kultisten und Zauberkundige) ............4 2,500 Q..o 80TG........ 45
Wattierte Kleidung (WK) ..o o 100 100 1.300 g 60 TG........ 50
Waldlguferristung (LR, fur KGJ und Elfen).. B 2.900g...cinn W TG....... 80
Armschienen (LR, nur Arme) ... 6 500 g..ceinnn. 30TG........ 20
Beinschienen (LR, nur BeinNe) ... Brveeirrenrrerrecenimenine fovnveriereioennen =100 800 Q..o 30TG........ 20
Lederharnisch (LR, nur Torso) ... ) 2700 Q.0 60 TG........ 50
Lederrtistung (LR) ..o 6 4.000 9.0 100 TG........ 90
Krotenhaut-Armschienen (LR, nur Arme).......c.ccvovves Trvirveriinicmrnnnnnins L =100 600 G.vennn. 40TG........ 35
Krétenhaut-Beinschienen (LR, nur Being) ... T L =100 900 g 40TG........ 35
Krotenhaut-Harnisch (LR, nur TOrso) ..o 7 3.000g......... 120 TG........ 70
Krotenhautristung (LR) cvvvecriviii o 7 4.600 g......... 140 TG......140
Kettenhandschuhe (KH, nur Hande).. B D 20000 900 g..ovvene. 200TG... 50
Kettenbeinlinge (KH, nur BeINe) ... 8 1.300 9.0 310 TG........ 50
Kettenweste (KH, NUF TOMSO) i 8 ..4.0009........ 350TG...... 100
Kettenhemd (KH) ..o 8 ..8.0004g......... 700 TG......180
Kettenmantel (KH)......oociinmmiennn 8 ..9.000g......... 800 TG...... 165
Ringelpanzer (KH)......coiciniinn. Qv B0 =800 0.000g......... 900 TG.....170
Ringmantel (KH). ..o 9 =80 12.000 g...... 1.000 TG......180
Brigantine (SP, aus Mayeotte).....co.cciniiiunn, 100 29000 13.000 g...... 3.500TG......190
Obsidianristung (SP, aus den Feuerlanden)........... T =100 8.0004g...... 2.000TG......200
Schuppenpanzer (SP)......oiiinmn 1. e 16,000 g 3.000 TG......200
Plattenteile (PP, NUF AIME)....oiiviiiiirrinennn 12.... vreeererenns 1300 Qi 550 TG......220
Panzernandschung ... i 12.... L1.200g..0e 430 7G......220
Plattenteile (PP, nUr Being) ... 12 L1500 9. 640 7TG......220
Brustplatte (PP, nur TOTSO0)...cvivirrinicimran 12iiiereccieiiiri B, <108,0000,.,.3.000 g 400 TG......210
Brustschalen (PP, fUr Frauen, nur TOrS0) ......ovvee 12D =1086.0000,,.3.500 g 500 TG......210
Kirass (PP, beliebt bei Reitern, nur Torso) ... 2. 3.000 TG......220
Bronzeharnisch (PP, nur TOrS0) v..ovvvveeiiiones A2 4,000 TG......210
Plattenpanzer (PP) ... A2 3 3.700 TG......220
Vollharnisch (VH, inkl. Topfhelm) ... 120, . 3 5.000 TG......230

Anmerkung: Bei allen Ristungen (auer NK) muss man zusétzlich Unterwasche, Hemd, Hose und Schuhe tragen, ohne dass sich hinsichtlich
des SF oder der BBE etwas andert. Die angegebenen Armschienen gelten inklusive Oberarme und Ellenbogenkapseln, die angegebenen
Beinschienen gelten inkiusive Oberschenkel und Knieschoner. Méchte man nur Arm- oder Beinschienen erstehen muss der Master Gewicht,
Preis und WF entsprechend anpassen.

K. Die Obsidianriistung bekommt bei einem nicht verhinderten Meisterangriff einen Sprung und verliert die Halite ihrer Schutzwirkung (zahit ab
dann als LR, SF = 5). Ein zweiter Meisterangriff zerstort die Schutzwirkung (und damit auch die Riistung) voltstandig.
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Helme (bei Zauberkundigen unbeliebt)

SF Gewicht Preis  WF

Wattierte Kappe (wie Helm 1; Lauschen noch moglich) ... i 2 50 TG 40

Lederschiadelkdppchen (wie Helm 1; Lauschen noch maglich).. 3 80TG....... 70

Lederhelm (wie Helm 1; Lauschen noch mOgIch) ... e i 4 0 TG..cv 80
Agyrischer Eisenhut (beim Kopftreffer: siehe ,... gegen Helm 1*,

Lauschen NOCH MEGHCNY ©..ivvreririeimit i e 4 100 7G........ 85

Schaller (wie Helm 2, bel SCHLAG aber zusétzlich -10 VIP und -100 KAP,

sowie -2->/-20->. Kein Lauschen moglich, verkleinert bei FKW die

Chance fur einen Kopftreffer um 3%) ... i (S 1.8009......... 130 TG......100
Morion (aus Ringar, wie Helm 2, bei SCHLAG aber zusétzlich -11 VIP und

-110 KAP, sowie -2->/-20->. Lauschen noch moglich, verkleinert bei

FKW die Chance fur einen Kopftreffer um 3%)...c..ccoviiiviiiic v, B 1.800 g..coouue 150 7G......130
Kettenhaube (wie Helm 2, bei SCHLAG aber zusétzlich -12 VIP und -120 KAP,

sowie -3-3/-30->. Kein Lauschen moglich, verkleinert bei FKW die

Chance ftir einen Kopftreffer um 3%) ... i [SIP 1.800 g......... 170 7G......170
Spangenhelm (wie Helm 2, Lauschen noch maglich, verkleinert bei FWK die

Chance fur elnen Kopftreffer um 3%) ... e T, 2.000g........ 170 TG......160
Sturmhaube (aus Mayotte, wie Helm 2, Lauschen noch moglich,

verkleinert bei FKW die Chance fur einen Kopftreffer um 3%)......co. v < T 2.200g......... 180 TG...... 140
Bronzehelm (wie Helm 2, Kein Lauschen maglich,

verkleinert bei FKW die Chance fur einen Kopftreffer um 3%) ..o v
Topfhelm (wie Helm 3, bei SCHLAG aber zusétzlich -16 VIP und -200 KAP

sowie -4->/-40->. Kein Lauschen mdglich, Kopftreffer-Chance bei

Wurfwaffen -3%, Schusswaffen =5%) .......ovcoiiiiiiiiniis e 0. 1.800 g......... 200 TG......100
Beckenhaube (wie Helm 3, bei TREFFER aber zuséizlich -10 VIP und

-100 KAP sowie -2->/-20->, Kein Lauschen méglich. Kopftreffer-Chance

82,000 ¢ 270 TG....110

bel Wurfwaffen -5%, Schusswaffen ~4%). ..o i, 120000003500 g 300 TG......160
Spitzhelm (aus Basardra, wie Helm 3, kein Lauschen méglich. Kopftreffer-

Chance DI FIKW =B vouvivieireirerieisiis e i bt s stisisbsssssisn s 1200 2.8009......... 450 TG...... 150
Visierhelm (aus Tandar, wie Helm 3, kein Lauschen moglich. Kopftreffer-

Chance DEI FYWK =B%) 1.virveerieerieiairiis i isatsesisie s s s bbb 120 3.500g....... 350 TG......170
Visierhelm (aus Yith, wie Helm 3, kein Lauschen moglich, Kopftreffer-

Chance DI FIKW —B%0) «.vvvvererieriris i sr i sirssn i 14 3.5009......... 500 TG......190
Nahkampfwaffen

Preis  WF

Schlagring (fur Ringkampf; erhdht Schaden um 1We6) 110 TG........ 35
MESSEI 1vvecvireereci e SWaii 180 G 10TG........ 40
Kriegsfacher (lethonische Kampfkunstwaffe)... L 11009 126 TG
JAGAMESSEI v
DOICR. v vttt ess et
Tinorischer Dolch (nur fur Magier) . TP
Gandramesischer Dolch e
Langdolch ..o e e
Schwerer DOICH ...
Todesklinge (Ritualdoleh fur Diabolisten) ...
Sax (Mittelding zw. Dolch u. Kurzschwert) ...
FIOTEEL 1o ovte e orir e e st enne s e
Rapier (Degenéghnliche Waffe, nur von ,LSK"-Helden

BINZUSEIZENY .o 1200900000 90 TG
GroRes Kris (Ritualdolch des Damonologen)... (S IR [ T /
Turnierschwert (VErziert) ..........ccovvvveiienirinn . ) 220 TG........ 80
Degen ... 150 TG 75
Kurzschwert ... 110 TG...... 100
ENErmMesSer.....covvviiiiines e . 1580 TG........ 90
Backsword (das ,typische” Schwert) ....... . 160 TG......105
Kristallschwert (aus den Feuerlanden)®......c.cc.ovveeennee ot . 200 TG......105
Carromer Sabel.....ooicoviinn PP . 180 TG...... 120
Machete (groRes BUSChMESSEN) ..
Druidensichel ST P R PR
Sichel.....cvvvin
SHDBE civve i
Uhlums Sense (WVT = 8TG
Wurfbeil........o .
Kntppel......
Kampfstab..
BUNEAXE.1vsies i
Katanaki (lethonischer Kettenstab)...
SHEIKOIDEN 11v v .
SHEIthAMMET v . 430 TG......
Magquahilt (Streitkolben mit KINgen) ... . 480 TG......160
EISENhamMMET ... oo K.. . 560 TG......190
MOFGENSTEIM ... covvvii v e " " . 700 TG......180
Kriegshammer (groRerer Eisenhammer) ... . . 900 TG......200
Kriegsflegel ... 580 TG...... 150
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Spitzhacke (Schweres Zwergen-Bergarbeitergerét) . 1\W10+15 ............. 7.0004g......... 800 TG......200
Kriegsaxt (Zweibléttrige AXt).........ccoovviiiiiinn TW10+17... % e 8.800 Qoo 1.000 7G......170
Streitaxt (Langstielige, einblattrige AXt) ..o TWI0+18 vt 0 SSK 6.600 g...... 1.600 TG......160

Barbarenschlachtaxt (langstielig, zweiblattrig) .......... TWA0+22 i M8 . SSK L 8.500 g...... 2400 T7G......200
Breitschwert ... TWI049 s F3 i ZHu 3.500g......... 800TG......140
LangsChwert.........o.ciiiinninien TWT0+10 e F3 nn ZH 3.500 ... 850 TG......135
Bastardschwert .. RPN TW1I0+10 e #3 en ZH 3.100g......... 950 TG......130

. TW10+9

. 2,800 Goorrs 800 TG..... 140
- IWA0+9

............ 2.8009....... 800 TG...... 140

Anderthalbhander
Krummségbe! (Waffe der Nomandenzwerge)

Kurze Kriegssense .....c..vvvmininn W AWA0HG e M3 ZH 3.4004...... 1.000 TG......130
Flamberge (ZH mit-gewellter KINge) .......ooovvninine, IWT0HT v A3l ZH 3.600g...... 1.100 TG......150
Barbarenschwert (grob gewellt oder gezackt)........... TW10+11 ,..3.800 g...... 1.000 TG...... 190
Bronzestab (Lénge = 2 m) ..................................... IWI0+H12 i #3 i ZH 4.0004...... 1.400 TG......140
Claymore ...... TP O PPV 1W10+12 . 3.800 ¢ 1.800 TG......150
ZWEINANTET ...t TWIA0H13 M W ZH 4,500 4...... 2200 TG...... 160
Kristall-Zweih&nder (aus den Feuerlanden)®............. 1W10+13 [PTUTURE 3.6004...... 2.750 TG...... 160
Riesensichel........vviiiiii i, TWI0H13 .M ZH 4.500g...... 3.000 TG......180
No-Dachi (lethonischer Zweihdnder mit

superscharfer Klinge) .......covvviiiinnn. TWI0+14 ot ZH 4.0009g...... 2500 TG......150
Henkersschwert (eigentlich flr Hinrichtungen;

im Kampf AW #4) ..o TWI0H16 et ZH 5.0009 4,000 TG......100
StORSPEET i i e AWBH10 A3 . STG 4000 g, 240 TG........ 90
Sturmsense... PSPPSR TW8+9 .2 . STG . 3400 G 520 TG...... 140
Ahl-Pike ........... e e 1W8+8 e 2,800 g 650 TG......100
Rabenschnabel .............. e TWBH11 R 3. OOO g 1.000 TG......130
BresChenmMESSEr .....uvvviiiviciiir s 1W8+8 e 2700 g 620 TG........ 90
Gl 1. TW8+H7 v 2 . STG 10 8600 G 720 7G......160
HaKenSPIER ... TW8B+9 ..o t3 . STG 10 8300 g 550 TG...... 140
Guisarme ...... L TWBH12 1.200TG...... 100
HIPPE v e v TWBH11 1.200 TG......120
Helleharde. ..., . tWBH12 e . 1.600 TG......120
Doppelkiingenstab............ccicoiinnnnn, TWI0+E o 43 . STG 2.000 g 2.400 TG......160

: Bonus-KAP-Abzlige durch Waffengewicht nicht vergessen

. Fallt unter die Streitkolben-Treffertabelle; auf das Wirfelergebnis wird jedoch noch +4 addiert.

. Faltt unter die Zweihander-Treffertabelle; auf das Wrfelergebnis wird jedoch noch +4 addiert. Bei den
Trefferergebnissen 9, 14, 15, 18 und 21 (inklusive +4-Bonus) sinkt das Ergebnis um 1, da dies die Auswirkungen eines Stiches wéren (bel
cdiesen Waffen unmdoglich).

: Falit unter die Stichwaffen-Treffertabelle; auf das Wiirfelergebnis wird jedoch noch +2 addiert.

. Falit unter die Zweihander-Treffertabelle; auf das Wrfelergebnis wird jedoch noch +2 addiert.

: Falit unter die Streitkolben-Treffertabelle; auf das Wrfelergebnis wird jedoch noch +2 addiert.

. Féllt unter die Schwent-Treffertabelle; auf das Wiirfelergebnis wird jedoch noch +2 addiert.

X, Bei einem nicht durch eine INS-Probe verhinderten Patzer werden die normalen Regeln angewandt, zusatzlich zersplittert die Waffe (inwleweit

der Rest der Waffe noch zu benutzen ist entscheidet der Master).
Optional: Bei - kann gemaR den Ringgeister-Regeln anstatt eines Bonus' auf der TT der R-TYP um eine Klasse gesenkt werden.

S N

<N 3 & £

Wurf- und Schusswaffen

. RwW Gewicht Preis ~ WF

Blasrohr (angegebene BSP ohne Gift) ... CAWAES L eenmT 0 35 Meter 850 g, 30 TG..cov 80
Blasrohrpfeile (30 Stek. in Dose, ohne Gift) ... v v e 900 g, 30TG........ 55
Steinschleuder (1 ZE Spanndauer) ............. " e BTG 35
Schleuder-Steine (50 Steine im Beutel)..... y e 10 TG 160
Stahlkugel-Schleuder (1 ZE Spanndauer) .........c.c...... e B0 TG 50
Schleuder-Stahlkugeln (BSP +5, 20 Stck. im Beutel) 100 TG...... 100
Shake (lethonischer Wurfpfell) ..o AWARS L2 L 18 Meter a0 40 o 40TG........ 80
Shurikin (lethonischer WUrfstern) ..., e 40 TG 90
Chakram (Wurfschelbe aus Argor) .. " . " e B0 TG 65
Hirtenmesser ,Davidmesser”........... . v B0 TG 50
Gorn'sches Wurfmesser........... 100 TG........ 60
Zwillingsmesser (Wurfwaffen-Probe -3).......... 80 TG........ 55
Kriegsbumerang (geschérft, mit Handschuh)... " . e 90 TG 100
Kriegsbola (1 ZE Vorbereitung) ... " 1 e 140 TG 60
Wurfspeere (5 Stck. im Langkocher & 500 g)... . . 200T7G........ 65
Wurfspief (1,6 Meter LENGE)....ccevvvvviiiiinnnn. ‘ 180 TG........ 60
Pilum (Wurfspeer, 3 Meter LAnge)........ccocrivininiinns . 240T7G....... 80
Dreizack. .o . . 180 TG......100
Kurzbogen (aus Eibenholz, 1 ZE SD) ................ ) 160 TG...oov. 50
Amazonenbogen (aus Eibenholz, 1 ZE SD).......cco..... . 190 TG........ 55
Kompositbogen (aus Uimenholz und Homn, beliebt

bei Reitern, spezielle Pfeile nétig, 1 ZE SD) i, TWBHTT i +3.....100 Meter............. 1.300 9o 200 TG........ 60
Langbogen (aus Elbenholz, 1 ZE 515) NN TWB+13 e +4 ....180 Meter............. 1.800 g.vevee 260T7G....... 60
Dai-Kyu (asymmetrischer L.angbogen,

verwendet von Geisterkriegern ... TWBH13 . +4....180 Meter............ 1.800 g......... 250 TG........ 60
Kodyo-Bogen (aus Robinienholz, lethonischer,

asymmetrischer Langbogen, eignet sich auch

zu Pferd, 2 ZE SD)"....vone, 180 Meter............ 1.600g......... 275 TG 65
l.anger Kriegsbogen (2 ZE SDy’ 180 Meter............. 1.800g......... 280TG........ 70
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Elfenbogen (nur fur Elffen; 1 ZE SD) ..o..ocovncinivine tW10+15
Armbrust, leicht, mit Spannhebel (5 ZE SD) ...
Armbrust, leicht, mit Spannwinde (6 ZE SD) ...
Armbrust, schwer, mit Spannhebel (6 ZE SD) , 1W10+28
Armbrust, schwer, mit Spannwinde (5 ZE SD) ......... 1W10+30
Mini-Armbrust (nur fir Nomadenzwerge;

1 ZE SD)ivvvvcnvivininicimiiininn SR 30 Meter
Dunkelelfen-Repetierarmbrust (2 ZE SD) ....... . 30 Meter....
Hirten-Armbrust (Spanndauer 3 ZE) ..o " 20 Meter....
Kurzbogen-Pfeile (10 Stek. Im Kocher 8 200 @) ..o,
Kompositbogen-Pfeile (10 Stck. im Kocher & 200 g)
Kurzbogen-Kriegspfelle (BSP +5, Probe +3, 10 Stck. im Kécher & 200 g ..
Langbogen-Pfeile (10 Stek. im Kécher & 300 @)oo
Langbogen-Kriegspfeile (BSP +5, Probe +3, 10 Stck. im Kécher 43009)..... RSP TPRTN .
Armbrust-Bolzen fur Minl-Armbrust (3 Stck, am Lederriemen flir Oberarme) ...
Armbrust-Bolzen fur Hirtenarmbrust (10 SECK.) .o .
Armbrust-Bolzen (10 Stck. im Beutel am Gurtel) ..............
Zwergen-Bolzen (+5 BSP, 10 Stck. im Beutel am GUIEI) ..o 3.500 Q... 200 TG......100

$D = Spanndauer, welter Verwendungshinweise zu den Schuss- und Wurfwaffen finden sich im Anhang.
- Diese Fernkampfwaffen miissen beidh#ndig gefihrt werden (Ausnahme flr Armbrust mit Spannhebel/-winde: Hirte).

Schwarzpulver-Schusswaffen (nur fiir Zwerge)

. BSP KKB RW Gewicht Preis WF
Bundelmuskete (1 ZE Nachladezeit) ........c.ccoonenn TWI2422 i +8 ... 50 Meter.....cocooveenn 6509....... 1.000 TB......110
Bundelpistole (1 ZE Nachladezeit) ... W18 e +8 16 Meter......cooeinen 5009, 650 TB........ 75
Revolver (% ZE Nachladezel)........oovrvevoriconrvcnn  IWBHI9 i 46 s e 600g.......... 700 TB........ 80
Flinte (6 ZE Nachladezeit)........c.coocvvvrvvincniminnnn W16 +5 e 30 Meter... 1.000g.cccovene 120 TB........ 60

Muskete (4 ZE Nachladezelt) .+6.......50 Meter...
Pistole (4 ZE Nachladezeit).....ococooivinvnnciniinn L6 16 Meter...
Kugeln (10 Stiick im Tuchbeutel oder in der Schachtel) ..., 200 Q.00 120 TG........ 40
Stahlpatronen (BSP +5, 10 Stiick in der Schachtel).........
SCHIEBPUIVET (PFO SCRUSS) .11 vvsrteririsseseses et L 20 Q. 75TG........ 10

"' Diese Fernkampfwaffen miissen beidhéandig gefiihrt werden.

Sonderwaffen
BSP KKB Gewicht Preis WF

Lasso (Lange: 20 Meter, zum Fangen eines Objektes Kampf mit Schuss-

und Wurfwaffen"-Probe +5. Bei bewegtem Objekt Malus von

weiteren 2-8 PUNKIEN . ..veovieiiiiniiiri i s [ Lo, 1.900g..ccccin. 50 TG...oo.. 40
Peitsche mit Eisenzwinge

(Lange 4: Meter; Beschreibung: RW, 8.111)
Totschldger (Beschreibung: RW, S.111) ..o

................ 1,000 gorrriier 90 TG......B5
................... O, .

Netz (120 * 120 cm, Beschreibung: RW, S.111) s v [ Liiirrionnanns 900 ¢
Turnierlanze (Lénge: 4 Meter; fur Lanzengang; prallt Lanze dabei
auf Schild: 1W8 = bei 1 bricht die Lanze; s.a. RW S.75).... ........ TWBH10 v e 4.0009
Kriegslanze (Lange: 4,5 Meter; fur ,Kampf zu Pferd®) ........... ... TWA0+22 ., T2 6.000g......... 500 TG......130
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