Charakterdatenblatt
Name: Fiona Ir'ir?f‘h..,
Typus: Wanderin / Nebelelfe &=
Status: Untere Mittelschicht JI, =~
Heimat: Icelands "'r,.ﬂ
Beruf: Jager, Fischer, Sterndeuter AN
Alter: 56 /j 3 T

Ruf des Warlock,

Augenfarbe: grin Haarfarbe:  blond Tragkraft: 20 kg Tanarische Gulden:
GroBe: 175 cm Gewicht: 70 kg Traglast: 16 kg 92
Sprachen: 7 Lethonisch - 8 die Sprache von Gorn - 1 Abaros - 9 Kalbarnor

Stufe: Li/1 | V72 VA VA | L/ |
Ausstrahlung: | | | | |:| I:I | | | |
Klugheit: I e D e D e e
Weisheit L ]
Tapferkei 1 1 ] [C1 [_1 [_]
Ausdauer: | | | | I:I I:I | | | |
Korperkraft: 1 ] [C1 [_1 [_]
Gewandtheit: | | | | I:I I:I | | | |
Standbafiigkeit: +3 21 K/: +1 21 RZ 1: 45 / 40
Instinkt: (Start 17) 13 Zanbertalent: 28 RZ 2: 40 / 35
Psych. Gesundheit: 200 ZP 24 RZ 3: 35/ 25
Immunitatsfaktor: 0 RZ 4: 45 / 40
WEP :

KEP :




Ruf des Warlock,

Kampfdatenblatt
VIP: 117 KAP: 1400 +170
Mkz: 62 Zap: 644
Waffentabelle
Typ Bezeichnung AW VW KKB BSP W
SwW Kurzbogen 11/- / +3 1W8E+10
SwW Schwerer Dolch 16/2 1272 0 1We6 + 4 58
SW Backsword 16/3 12/3 +1 1wW4+7 58
| 2.&3. AW/ VW : 12/12
Riistungstabelle
Typ Bezeichnung Schutzfaktor BBE BE M/B
WK, Wattierte Rleidung 4 10 11
Ausriistung
Menge Bezeichnung Gewicht Preis WF
1 Wattierte K leidung, Lederhose, Staubmantel, Stiefel 4610 g 60 1G 50
1 Backsword mit Scheide 1600 g 160 1G 105
1 Schwerer Dolch mit Scheide am Oberschenkel 1000 g 309G 40
1 Kurzbogen und Kicher 2600 g 190 1G 50
1 Umhingetasche 5 Kg iiber die Schulter 400 g 137G 40
1 Giirtel mit Taschen 3 Kg 700 g 249G 60
2 Wasserschlduche je 1 Liter aus Leder 1200 g 591G 30
2 Decke aus Wolle 130 x 200 cm 1400 g 381G 50
1 Schriftrollenhiille, Pergament, Tinte I Feder 1504 299G 20
1 Waschkgstchen 770 g 119 TG 70
1 Zweipersonenzelt mit Befestigungshaken 1400 g 140 1G 55
1 Pechfackel 500 g 110 1G 20




Ruf des Warlock,

Fahigkeitsdatenblatt
Quistis Trepe {,§, § _ Fertigkeitsboni
Falknerin - Wahrsagerin ER IR TA | AS| KL |WE| AD | KK | GE
@ n < Ubrige Punkte :
< Schuss und Wurfwaffen 11 18| 17
= |Kampf mit Schild 2 18118 18
S |Kampf zu Pferd 8 18| 18] 18
& |Kampf mit zwei Waffen 4 18| 18 18
& |Kampf mit Ersatzwaffen 7 18 | 18
5 [Ringkampf 7 18| 18| 18
= Instandsetzung 9 18 18
AS | KL|WE|AD|KK| GE
Laufen 9 18| 18| 18
& |Schwimmen & Tauchen | +9 | 18 17 | 18
2 [Klettern & Balancieren 8 18 | 18| 18
= [Reiten 8 16
£ |Gerauschloses Handeln 10 16
qé— Taschendiebstahl 8 17
< Verbergen 7 16
Schldsser 6ffnen 7 16
AS | KL [WE|AD|KK| GE
— |Geschmack & Geruch 8 18| 17
£ |Lauschen 8 17
£ [Obersinnliche Wahmehm. 8 18
£ |Naturbeobachtung 8 16
‘g [Nahrung beschaffen +5] 15 16
S [Tarnen 8 17 20
% Orientierungskunst +11] 19 17 | 17
£ |Fallen stellen +5] 13 16
g Fahrten lesen 8 16
Wagen lenken 13 (Reiten + Naturbeob. + Tiere zihmen) :3
AS | KL|{WE|AD|KK| GE
Lesen & Schreiben +12] 19 17| 18
c Volker & Landeskunde 8 18 | 17
-E Pflanzenkenntnisse 8 18 | 18
2 Gifte & Tréanke erkennen 7 18 | 18
S |Gift & Gegengift herstellen 7 18 | 18
¢ [Heilmittel erkennen 7 16
&2 |Wunden behandeln 7 16 18
= Krankheiten behandeln 7 17 22
Heiltranke herstellen 7 16
AS | KL [WE|AD|KK| GE
Uberredungskunst 7 16
S Verhandlungskunst 7 17 17
g Sprachgewandtheit 7 16 | 20
‘G |Zeichensprache 7 18
5 Verfuhrungskiinste 7 16
& |Handeln +6| 13 16
© [Tiere Zahmen +15] 23 16
Glucksspiel 7 18
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