
Ruf des Warlock
Charakterdatenblatt

Name: Fiona

Typus: Wanderin / Nebelelfe

Status: Untere Mittelschicht

Heimat: Icelands

Beruf: Jäger, Fischer, Sterndeuter

Alter: 56

Augenfarbe: grün Haarfarbe:  blond Tragkraft: 20  kg    Tanarische Gulden:
Größe:  175 cm Gewicht:  70 kg Traglast: 16  kg

Sprachen: 7 Lethonisch - 8 die Sprache von Gorn - 1 Abaros - 9 Kalbarnor

Stufe:
Ausstrahlung:
Klugheit:
Weisheit:
Tapferkeit:
Ausdauer:
Körperkraft:
Gewandtheit:

St andhaftigkeit:   +3  K f : + 1 RZ 1:      45 / 40
Instinkt: (Start 17)  Zaubertalent: RZ 2:      40 / 35
Psych. Gesundheit:  Z P RZ 3:      35 / 25
Immunitätsfaktor: RZ 4:      45 / 40
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Ruf des Warlock
Kampfdatenblatt

VIP: KAP:

Mkz: Zap:

Waffentabelle

Typ Bezeichnung AW VW KKB BSP IW
SW Kurzbogen 11/- / +3 1W8 + 10
SW Schwerer Dolch 16/2 12/2 0 1W6 + 4 58
SW Backsword 16/3 12/3 +1 1W4 + 7 58

2. & 3. AW / VW : 12/12

Rüstungstabelle

Typ Bezeichnung Schutzfaktor BBE BE M/B
WK Wattierte kleidung 4 10 11

Ausrüstung

Menge Bezeichnung Gewicht Preis WF
1 Wattierte Kleidung, Lederhose, Staubmantel, Stiefel 4610 g 60 TG 50
1 Backsword mit Scheide 1600 g 160 TG 105
1 Schwerer Dolch mit Scheide am Oberschenkel 1000 g 30 TG 40
1 Kurzbogen und Köcher 2600 g 190 TG 50
1 Umhängetasche 5 Kg über die Schulter 400 g 13 TG 40
1 Gürtel mit Taschen 3 Kg 700 g 24 TG 60
2 Wasserschläuche je 1 Liter aus Leder 1200 g 5 TG 30
2 Decke aus Wolle 130 x 200 cm 1400 g 38 TG 50
1 Schriftrollenhülle, Pergament, Tinte & Feder 150 g 29 TG 20
1 Waschkästchen 770 g 119 TG 70
1 Zweipersonenzelt mit Befestigungshaken 1400 g 140 TG 55
1 Pechfackel 500 g 110 TG 20
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Ruf des Warlock
Fähigkeitsdatenblatt

Be
ru

fs
bo

ni

S
ta

rtw
er

t

A
kt

ue
ll

FertigkeitsboniQuistis Trepe
Falknerin - Wahrsagerin TA AS KL WE AD KK GE

Übrige Punkte :
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n Schuss und Wurfwaffen 11 18 17
Kampf mit Schild 2 18 18 18
Kampf zu Pferd 8 18 18 18
Kampf mit zwei Waffen 4 18 18 18
Kampf mit Ersatzwaffen 7 18 18
Ringkampf 7 18 18 18
Instandsetzung 9 18 18

AS KL WE AD KK GE
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Laufen 9 18 18 18
Schwimmen & Tauchen + 9 18 17 18
Klettern & Balancieren 8 18 18 18
Reiten 8 16
Geräuschloses Handeln 10 16
Taschendiebstahl 8 17
Verbergen 7 16
Schlösser öffnen 7 16

AS KL WE AD KK GE
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n Geschmack & Geruch 8 18 17
Lauschen 8 17
Übersinnliche Wahrnehm. 8 18
Naturbeobachtung 8 16
Nahrung beschaffen + 5 15 16
Tarnen 8 17 20
Orientierungskunst + 11 19 17 17
Fallen stellen + 5 13 16
Fährten lesen 8 16
Wagen lenken 13 (Reiten + Naturbeob. + Tiere zähmen) :3

AS KL WE AD KK GE
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Lesen & Schreiben + 12 19 17 18
Völker & Landeskunde 8 18 17
Pflanzenkenntnisse 8 18 18
Gifte & Tränke erkennen 7 18 18
Gift & Gegengift herstellen 7 18 18
Heilmittel erkennen 7 16
Wunden behandeln 7 16 18
Krankheiten behandeln 7 17 22
Heiltränke herstellen 7 16

AS KL WE AD KK GE
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Überredungskunst 7 16
Verhandlungskunst 7 17 17
Sprachgewandtheit 7 16 20
Zeichensprache 7 18
Verführungskünste 7 16
Handeln + 6 13 16
Tiere Zähmen + 15 23 16
Glücksspiel 7 18
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