�EMBED Unknown \s���



Charakterdatenblatt





Name:��Geschlecht:���

Typus:��Titel:���

Geburtsdatum:��Schicht:��Beruf:���

Groesse:�cm�Gewicht:�kg�Statur:���

Barschaft:�TG�Tragkraft:�kg�Traglast:�g��

�����

Ausstrahlung:��Standhaftigkeit:��������Klugheit:��Instinkt:��������Weisheit:��Psychische Gesundheit:��������Tapferkeit:��Immunitaetsfaktor:��������Ausdauer:��Zaubertalent:��������Koerperkraft:��Konzentrationsfaktor:��������Gewandtheit:��Zauberpunkte:���



   Resistenzzahlen:������

Magische Kraft Zahl:��

Zauberausdauer-Punkte:������������





Stufe:�����������

Wissenerfahrungspunkte:��������

Kampferfahrungspunkte:��������



Besondere Faehigkeiten�Faktotum/Begleiter����Name�Art/Typus����������������������Waffentabelle

�Zahl�Typ�Bezeichnung�Name der Waffe�AW�VW�KKB�BSP�IW�M/B��HKW������������������������������������������������������������ZW������������������������������������������������������������GWG������������

AW: Angriffswert  VW: Verteidigungswert  KKB: Koerperkraft-Bonus  BSP: Brutto-Schadenspunkte  IW: Initiativewert

M/B: magisches/Besonderheiten  HKW: Hauptkampfwaffe  ZW: Zweitwaffe  GWG: Gladiator-Waffengattung





VIP:��KAP:��+�2.VW:���





M/B-Waffentabelle�Waffenvergleichstabelle��NR. 1:�Angriffswaffe�Verteidigungswaffe����SW�S�LSK�STG�ZH�SSK���Stichwaffe�0�-2�-2�-3�-4�-4���Schwert�-2�0�-2�-2�-3�-3���leichter Streitkolben�-4�-3�0�-2�-2�-2���Stangenwaffe�-5�-2�-3�0�-1�-1��NR. 2:�Zweihaender�-5�-3�-3�-1�0�-2���schwerer Streitkolben�-4�-3�-1�-1�-1�0������NR. 3:������

Ruestungstabelle�M/B-Ruestungstabelle��Typ�Name der Ruestung�Schutzfaktor�BBE�BE�M/B�NR. 1:�NR. 2:�����������������������������������������������BBE: Basis-Bewegungseinheit  BE: Bewegungseinheit





Charakterspez. Faehigkeiten

Lernpunkttabelle

�Gesammelte Lernpunkte�Angriffswert�Verteidigungswert�Brutto-Schadenspunkte�Ueberhang��Lernpunkte�������

5.Resistenzzahl�Vertrauen�Disziplinzahl�Zauberpunkte Barde��gesamt�angewandt���/���Kampfgesangszahl�����Liste fuer Ausruestungsgegenstaende





Anzahl�Gegenstand�Gewicht�Preis�WF����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG�����g�TG����Gesamttraglast:�g����Die Fertigkeiten





Waffenfertigkeiten

Kampf mit Schuss- u. Wurfwaffen���������������Kampf mit Schild���������������Kampf zu Pferd���������������Kampf mit zwei Waffen���������������Kampf mit ‘’Ersatzwaffen’’���������������Ringkampf���������������Instandsetzung der Waffen���������������

Koerperfertigkeiten

Laufen���������������Schwimmen u. Tauchen���������������Klettern u. Balancieren���������������Reiten���������������Geraeuschloses Handeln���������������Taschendiebstahl���������������Verbergen���������������Schloesser oeffnen���������������

Wahrnemungs- und Wildnisfertigkeiten

Geschmack/Geruch identifizieren���������������Lauschen���������������Uebersinnliche Wahrnehmung���������������Naturbeobachtung���������������Nahrung beschaffen���������������Tarnen���������������Orientierungskunst���������������Fallen stellen���������������Faehrten lesen���������������

Wissens- und Heilfertigkeiten

Lesen u. Schreiben���������������Voelker- u. Landeskunde���������������Pflanzenkenntnisse���������������Gifte u. Traenke identifizieren���������������Gift und Gegengift herstellen���������������Heilmittel erkennen���������������Wunden behandeln���������������Krankheiten behandeln���������������Heiltraenke herstellen���������������

Charismatische Fertigkeiten

Ueberredungskunst���������������Verhandlungskunst���������������Erzaehlkunst u. Sprachgewandtheit���������������Zeichensprache/Scharaden���������������Verfuehrungskuenste���������������Handeln���������������Tiere zaehmen���������������Gluecksspiel���������������

Sprachen

�����������������Das Zauberblatt





Seite�Zauberspruch�ZP�BMKP�ZAP

Z/ZE�WD�RW�Wirkung�RZ�Bes.�KFB�ANW

WEP����������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
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