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Name:

Name des Krautes Wirkung des Krautes Preis| Probe
Lungenwurz (1) Hebt Fieber innerhalb einer Stunde véllig auf 60| +2 C
Mirenna (2) Halbiert Wirkung und Wirkungsdauer von Infektionen 8| +1 C
Thurl (3) Hebt normale Infektionen in 2 Stunden vdllig auf 95| +3 C
Schindwurz (4) Hebt magisches Fieber und Krankheiten in 2 Stunden auf | 200| +4 C
Melandar (5) Halbiert die Wirkung und Wirkungsdauer eines Giftes 100 +1 A
Ur (6) Hebt die Wirkung eines Giftes véllig auf 300| +2 A
Weinkraut (7) Macht gegen 1 Gift flir 24 Stunden immun 340 | +2 A
Ebur (8) |[Macht fiir 24 Stunden gegen alle Gifte immun 700 | +4 A
Echinacea (9) Regeneriert VIP (1W20 + Fertigkeitswert) 30 0B
Kelventari (10) Regeneriert VIP (2ZW20 + Fertigkeitswert) 45| +1 B
Tanarischer Wundklee (11) |Regeneriert VIP (Fertigkeitswert mal 3) 80| +1 B
Engelkraut (12) Regeneriert VIP (Fertigkeitswert mal 1W6) 100} +2 B
Tanarische Heilerde (13) Regeneriert KAP (50 KAP) 281 0B,0D
Terbas (14) Regeneriert KAP (100 KAP) 45| 0 B,+1 D
Siras (i5) Regeneriert KAP {300 KAP) 55| +1B,+2D
Teufelskralle (16) Regeneriert KAP (1W6 s« 100 KAP) 701 +2 B, +3D
Gylvir (17) Regeneriert KAP (600 KAP) 90 | +3 B, +3 D
Wundklee (18) Regeneriert KAP (900 KAP) 120{+3 B, +4 D
Klagul (19) Regeneriert KAP (1200 KAP) 200 | +4 B, +5 D
Tanarischer Tempelbaum (20)|Regeneriert alle bisher verlorenen KAP 500)+5B, +5D
Merrig (21) Stoppt bis zu: “-3 VIP pro ZE" und "-25 KAP pro ZE® 30{ 0 B,O D
Harfy (22) Stoppt bis zu “-6 VIP pro ZE® und "-60 KAP pro ZE® 60| +1B,0 D
Parfen (23) Stoppt bis zu “-8 VIP pro ZE" und “-70 KAP pro ZE® 90|+2B,+1 D
Azul (24) Stoppt bis zu “-10 VIP pro ZE® und “-100 KAP pro ZE® 120 +3B, +2D
Liamo (25) Stoppt bis zu “-12 VIP pro ZE* und “-100 KAP pro ZE“ 130 | +3 B, +3
Alta (26) Stoppt bis zu “-15 VIP pro ZE® und “-120 KAP pro ZE® 155 [+3 B, +4 D

" | Tensao (27) Stoppt bis zu “-18 VIP pro ZE" und “-120 KAP pro ZE® 180 |+4 B, +5D
Vodu (28) Stoppt jeglichen fortlaufenden VIP- und KAP-Verlust 300 [+5 B, +5 D
Meatun (29) Stoppt bis zu: “-40 KAP pro ZE" { 30{ 0 B,0O D
Anthares (30) Stoppt bis zu: “-60 KAP pro ZE® 50{+1 B,O D
Chakub (31) Stoppt bis zu: “-80 KAP pro ZE®+ 70{+2B,+1 D
Leanas (32) Stoppt bis zu: “-100 KAP pro ZE® 90|+2 B, +2D
Angurth (33). Immunisiert fiir 24 Stunden gegen “Paralysierende Treffer“| 70| +4 D
Inbred (34) Hebt BewuBtlosigkeit innerhalb 1ZE auf (evtl. Mali bleiben)] 50| +4 B
Kly (35) Halbiert die Heilungsdauer von Knochenbriichen 100 |+3 B, Zsi
Tynaga (36) LéBt Knochenbrliche sofort heilen 300 |+5 B, Zsl
Hoyos (37) Heilt gebrochene Wirbelsidule sofort 450 |{+5 B, Zsi
Vemaak (38) Fligt abgetrennte GliedmaBen sofort wieder an- 500 [+4 B, Zs2
Igturfas (39) Hebt Wirkung v. “Schwere innere Verletzungen, auf . +2 B,

(KAP-Verluste hierdurch aber nicht) 500 |+3 D, Zs3

Shuntinis (40) wie Kraut 39 nur gegen “Schwerste innere Verletzungen® 600 |+6 B, Zs3
Zaganzar (41) Tote erheben sich mit Anfangs-VIP und evtl. regenerierten +5 B,

j 5 MKP und 50 ZAP. IF nicht vergessen 1000 |+S D, Zs3

Die Zaubersprliche des Heilers

1) “Knochenbriiche heilen”

P27

BMKP:38 ZAP:45

2) “GliedmaBe anfiigen®

ZP:29

BMKP:38 ZAP:60

3) “Vom Tode erretten”

ZP:30

BMKP:40 ZAP:60

4) “Heilt Schidelprellung,,

ZP:31

BMKP:36 ZAP:60

5) “Wirkung verdoppeln,

ZP:32

BMKP:37

ZAP:80, wirkt nicht bei Kraut: 6,

Die Proben

B = Fertigkeitsprobe “Wunden behandeln
C = Fertigkeitsprobe “Krankheit behandeln®
D = Ferigkeitsprobe “Heiltrinke herstellen®

20, 34, 36-38, 40,41

A = Fertigkeitsprobe “Gift und Gegengift herstellen,




SEITE

SPRUCH

P

Bukre

VAN

ZE

WD

RW

WirkuNG

RZ

BESONDERES

KF-BoNus

Wer/ANw




SEITE

SprucH

P

Bmkp

VAN

ZE

WD

RW

WirkuNG

RZ

BESONDERES

KF-Bonus

Wepr/ANwW




i

zP

Bonus

Wep

ANZAHL

Wirkunc

Ewice FrLamme

CHAMALION

UNSICHTBARKEITSTRANK

HerLen scEwERER WUNDEN

Heror LYKANTROPHIE

INSEKTENPLAGE

GESCHWINDIGKEITSTRANK

WAHRHEITSDROGE

E1TERPEST

HypNoOSE

RONTGENSALBE

WACHSTUMSTRANK

SCHRUMPFEN

WoLkE DER HyDRA

VERSTEINERUNG AUFHEBEN

HELLHORIGKEIT

SCHWEBEN

VERDICHTUNG

Prasma

KaTzZENGOLD

SELBSTVERWANDELUNG

Haucu peEs TobpEs

UNVERWUNDBARKEIT

VERLANERUNG DES LEBENS

Haucu pEs LEBENS




YA

Bonus

Wep

ANzZAHL

WIrRKUNG

Heiren LetcaTER WUNDEN

NAHRUNG U. WASSER REINIGEN

UNSICHTBARE SCHRIFT

UNSICHTBARES SICHTBAR MACHEN

SAURE GEGEN LEBEWESEN

SAURE GEGEN MATERIAL

WASSERSYNTHESE

NAHRUNGSSYNTHESE

GIFTTRANK BRAUEN

NEBEL ERZEUGEN

PFLANZENWACHSTUM

LacHGAS

SCHLUPFRIGKEIT

TIERE ANLOCKEN

WASSER ATHMEN

Z EITBOMBE

WAFFENBALSAM

KORPERKRAFT STEIGERN

LIEBESPULVER

RAaucHWOLKE

GIFTGAS

LicuTBLITZ

RUSTUNGSHARTER

WAFFENHARTER

FEUERFESTE SALBE




