Ruf des Warlock

Die Fertigkeiten

EEN A R B AN A . 1 M I A L |

18 | 17 |Kampf mit Schuss und Wurfwaffen 6 6 6
18 | 18 | 18 JKampf mit Schild 12 12 12

18 | 18 | 18 |Kampf zu Pferd 8 8 8

18 | 18 | 18 |Kampf mit zwei Waffen 13 13 13

18 | 18 |Kampf mit "Ersatzwaffen" 2 2 2

18 | 18 | 18 JRingkampf 10 10 10

18 18 |Instandsetzung von Watfen 13 13 13

18 | 18 | 18 JLaufen 9 9 9
17 | 18 Schwimmen und Tauchen 7 7 7
18 | 18 | 18 |Klettern und Balancieren 8 8 8
16 JReiten 9 8 8
16 |Gerduschloses Handeln 6 5 5
17 JTaschendiebstahl 3 3 3
16 |Verbergen* 6 5 5
16 |Schldsser 6ffnen 7 6 6
16 Marschieren 9 8 8
17 Saufen 10 10 10

181 17 Geschmack/Geruch identifizieren* 10 10 10

17 Lauschen 5 5 5

18 Ubersinnliche Wahrnehmung* 8 8 8

16 Naturbeobachtung* 8 8 8

16 Nahrung beschaffen 4 4 4

17 20 |Tarnen* 8 8 8
171 17 Orientierungskunst 8 8 8

16 |Fallen stellen 10 9 9

16 Fihrten lesen 9 9 9

(Reiten+Tiere zihmen+Naturbeob.):3 [Wagen lenken 7 7

171 18 Lesen und Schreiben 2 2 2
181 18 20 |Technisches Verstiandnis 10 10 10
20 | 24 22 |Segeln 2 2 2
181 17 Volker und Landeskunde 5 5 5
18 ] 18 Menschenkenntnis 4 4 4
18 ] 18 Pflanzenkenntnisse* 4 4 4
18] 18 Gifte und Tranke identifizieren 3 3 3
18 ] 18 Gift und Gegengift herstellen* 2 2 2
16 Heilmittel erkennen 5 5 5
16 18 [Wunden behandeln 3 3 3
17 22 |Krankheiten behandeln 4 4 4
16 Heiltranke herstellen® 1 1 1

16 Uberredungskunst 5 5 5
17 17 Verhandlungskunst 3 3 3
16 | 20 Erzédhlkunst und Sprachgewandtheit 6 6 6
81 17 Zeichensprache/Scharaden 5 5 5
16 Verfiithrungskiinste 6 6 6
16 Handeln* 10 10 10
16 Tiere zahmen 5 5 5
18 17 |Gliicksspiel 8 8 8

* Proben werden vom M

aster durchgefiihrt




