Ruf des Warlock

Charakterbogen fiir Wanderer

_! itel:
ame: erilia von Widderfels ugen: feraugriin
Typus: JWANDERIN [Haare: [oriinett
IBeruf:  JHolzfiller, Kundschafter, Medicus Sprachen D. AW 0
Schicht: fnormal IGroBe: 186 cm JAlter: |4 Jahre [Tragkr./gd 20.000 D. VW 10
[Figur:  [Landadel (29) IGewicht: 84 k¢ JGeb.Dat.: [Tragla./g:] 17.930 IEP
|§US S 15 15 1 | 1
kL 17 17 WEP-Punkte
[WEI 13 13
[TAK 15 16
IAUSD 16 15 KEP-Punkte
kK 16 16
IGE 18 18
NS 14
o oo ] o
. Dampfe, Odem... 25 25 ST 14
I Gifte, Lihmung. ] 25 25 13
Ji1L. Tilusionen etc. 25 25 4 /

Iv. Zauber etc. 2 2

|! !P/ZE

5 5 IKF 14
|& attierte Kleidung WK 4 10 11 10 50
4 80

ILederhelm 1 [VW-Modifikator
| |Kampf mit Schild 2
acksword 105 S 56 1 1W6+... 7 15 10 3 3
IMesser 40 SW 59 2 1W4+... 4 15 10 2 2
Waffenlos 48 0 1W6+. .. 1 7 A/B* 11 5
*Ausweichen/Blocken
hakram 16 - 57 0 1W4+. .. 7 16 1
[Kurzbogen 50 3 1ws+...| 10

Berilia von Widderfels war schon als Kind widerspenstiger als ihre Geschwister und wollte
sich in das traditionelle tinorische denken fiir Adlige nicht einfiigen. Die vielen Geschichten
von fernen Landern und Abenteuern, die der viterliche Jagdmeister immer erzihlte, waren
viel interessanter. Nachdem sie sich als jugendliche gegen den Willen ihrer Eltern bereits

mit nur méfigem Erfolg auf Turnieren als Schiitze einen Namen machen wollte, zog sie es
nach einem Streit mit ihrem Vater endgiiltig in die Wildnis. Sie verlangte ihren Erbteil, ging
in Ausbildung, um in der Natur tiberleben zu kénnen und schlug sich fortan auf eigene Faust
durch. In Ravormos, wo Natur noch Natur ist, fand sie schlieBlich eine freie Stelle als Jagerin
in einem ruhigen Wald, im nahen Barbarendorf nannte man sie nur "die Kleine" und das trotz
ihrer fiir Frauen ungewdohnlichen Grof3e. In letzter Zeit wird es jedoch zusehend mysterioser
in "ithrem" Wald. Die Tiere werden unruhig, Banden treiben ihr Unwesen und iiberhaupt

wird das alles immer seltsamer. Zeit, der Sache auf den Grund zu gehen.
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|& anderer-Fertigkeiten, erhélt einen magischen

|Lcderbeutel mit einem Chakram, TAK -2 vor dem
[Kampf, hat 3 Berufe, Schicht kein AusgestoBener
[Riistung bis LR (ab GE und KK auch KH), nur
fleichte NK-Waffen, unbedingte Loyalitit mit allen
Tieren, arbeitet nicht mit anderen Wanderern zu-
sammen; INS +1, +1W4 VIP je KEP-Stufe, +100
IBonus-KAP
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