RdW - Online Szenario

Name: Feonora

Typus: Hazelpriesterdiebin

Schicht: obere Mittelschicht

Berufe: Spielmann, Zimmermann |

Sprachen: 15, 8,9,10

Alter: 23 Figur: schlank

GroBe: 175 cm Gewicht: |64

Geburtsdatum 10. Blitemond

Attribute:

Ausstrahlung: 18 18

Klugheit: 19 20

Weisheit: 19 19

Tapferkeit: 17 17

Ausdauer: 18 18

Kérperkraft: 16 16

Gewandtheit: 18 19

Stufe 1/1 2/2

Spielwerte:

Tragkraft: 23.000 [IF: 0 INS: 22

Traglast: 22970 |ZT: 30 KF: 22

PG: 200 |ZP: 30 ST: 19

RZ [ 1] [} v

Startwert: 30 25 30 25

gest.Wert: 35 30 40 35

Erfahrung:

[KEP: 210

WEP: 130

Magiewerte: Kampfwerte:

MKZ: 95 |ZAP: [ 719 |KAP: 1500 |VIP: 117
B.KAP: 140 2.VW: 12

Riistungsgegensténde:

Name Typ SF BBE BE /B

Lederristung LR 6 9 10 -

Waffentabelle:

_Bezeichnung Typ AW VW KKB BSP W M/B

Kampfstab LSK 16,4 14,4 +2 1W6+7 63 -

Kurzbogen FKW 8 - +3 TW8+9 51 -

Waffenlos - 6 6 +1 1W6+2/3/4 47 -

Besondere Fahigkeiten:

KF+1, ST +1, ZP +1, INS = Gewandheit +3, IW +3, BE +1, MKZ +27, kann bekehren, beweg|.

Knochenstruktur, hat einen 10 cm groBen Falken auf den SteiB tatowiert
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Die Fertigkeiten

Ur-wert ii'::i B::;Js akt. Wert Auss | KI | Weis | Ausd | Kk | Ge
18 19 19 18 16 18

Waffenfertigkeiten
Kampf mit Schuss- & Wurfwaffen 7 9 18 17
Kampf mit Schild 2 3 18 18 18
Kampf zu Pferd 4 5 18 18 18
Kampf mit zwei Waffen 2 3 18 18 18
Kampf mit Ersatzwaffen 5 6 18 18
Ringkampf 6 7 18 18 18
Instandsetzung von Waffen 4 7 18 18
Kérperfertigkeiten
Laufen & Springen 8 3 12 18 18 18
Schwimmen & Tauchen 6 7 17 18
Klettern & Balancieren 13 10 24 18 18 18
Reiten (1) 7 10 16
Geréuschloses Handeln 9 12 16
Taschendiebstahl 15 17 17
Verbergen 9 6 3 21 16
Schigsser 6ffnen 9 8 3 23 16
Marschieren 5 12 19 16
Saufen 8 9 17
Wahrnehmungs- & Wildnisfertigkeiten
Geschmack & Geruch identifizieren 8 12 18 17
Lauschen 9 3 14 17
Ubersinliche Wahrnehmung 8 9 18
Naturbeobachtung (1) 7 3 13 16
Nahrung beschaffen 5 8 16
Tarnen 7 8 17 20
Orientierungskunst 5 10 17 17
Fallen stellen 4 7 16
Fahrten lesen 4 8 16
Wagen lenken 5 9 = (1+I+10) :
Wissens- & Heilfertigkeiten
Lesen & Schreiben 10 14 17 18
Techn. Verstindnis 6 8 17 18 18 20
Segeln 2 2 20 24 22
Vélker- & Landeskunde 7 11 18 17
Menschenkenntnis 8 11 18 18
Pflanzenkenntnisse 9 12 18 18
Gifte & Trénke identifizieren 8 11 18 18
Gift & Gegengift herstellen 5 8 18 18
Heilmittel erkennen 10 13 16
Wunden behandeln 10 15 16 18
Krankheiten behandeln 9 12 17 22
Heiltranke herstellen 5 9 16
Charismatischen Fertigkeiten
Uberredungskunst 8 10 16
Verhandlungskunst 6 9 17 17
Erzahlkunst & Sprachgewandtheit 7 5 14 16 20
Zeichensprache & Scharaden 7 4 14 18 17
Verflihrungskiinste 5 7 14 16
Handeln 5 5 12 16
Tiere zahmen (lll) 3 5 16
Gliicksspiel 5 7 18 17
Bekehren 7 8 pro WEPStufe +1

[iberhdngende Fertigkeitspunkte




Ausristungsliste:

Ort Eezeichnung Gewicht
Kérper
Damenunterwésche 240
robustes Kleid aus Leder 1.000
Sandalen 300
Haarreif aus Horn 50
Schmuck aus Horn & Holz 150
Pilgerumhang 1.000
Priesteramulett 90
enganliegende Lederristung 4.000
Armbéander aus Leder 50
Waffengirtel 700
mit Beuteln Kampfstab 1.500
Kurzbogen 1.550
Kécher mit 20 Pfeilen 2.600
10m strapazierfahiges Seil 2.000
Beutel (2)
am Grtel Magnetkompass 120
Make-Up 250
Haarband 30
Diebesschliisselbund 1.000
Zauberkrduterset des Priesters 100
Zunderkastchen 10
Stiick Seife 50
mysteriéser schwarzer Stein
1.200
Lederrucksack 1.200
Spezialbrenner mit Schutzbrille 2.500
Mini-Ollampe mit Ersatzél 1.450
enganliegende Waldlauferstiefel 1.100
enganliegende Lederhosen 760
Leinenhemd 210
Lederhandschuhe 50
Umhang aus Schafsfell 1.500
2-Personenzelt 1.100
|Barschaft 450 TG




Vorgeschichte & kleines Psychogramm:

Feonora wurde als Tocfiter eines XKaufmannes in Thuy je-bmgsa Fr Kindheit war
unbescliwert und sie evfiielt durch den Wofilstand ifires Vaters eine gute Ausbildung. Dochi zog
as sie sclion im zarten Alfter von 14 fitnaus auf die Strafle wm etwas zu evleben. Mit ifivem
Jugendfreund Paros, einem Strafenjungen unternafim sie oft Streifziige durch  die
Wiistenstadl, iiber den groflen Markt wund durch dunkle Gassen. Pavos wurde sf:fiiigj&fia:
Mitglied in dev Gilde der Diebe dev Stadt und Feonova {ief es sich nichit nefimen ihn auf seinen
ﬁm;i}zugen und THebstifilen zu éegfe;ierx und zu unterstiitzen, wev Lonnte ifivem Ciebreiz
schion widerstefien. Bald wurde auch Havas Abasi, der Anfilfiver dev Gilde auf das Paar
aufmerfsam und nafim Feonora unter seine Fitticfie, schon mit dem Hintergedanken iiber
diese Verbindung auch Zugang zu der Gilde der Héindler und andeven Leuten zu befommen.
So wurde Feonova zum Lockvogel ausgebildet, indem man ifiv afle Avten des Tanzes
beibrachite und sie diversen Spielmdnnern in die Lefive schickte.

Zusammen mit ifiver Diebesausbildung schaffte sie es im Duo mit Paves der Diebesgilde in den
nédichsten drei Jafiven eine staat{icfie Summen zu besorgen und sie evfitelten grofes Ansefien in
dey Gilde. ’Unﬁuc&&siwrwm se evveichite auch den Vater von Feonova diese Funde und er war
aufler sich vor Wul wie ein Strafenkdter wie dieser Parvos seine Tochter zu so etwas verfilfiven
konnte. Sogleich sandle ev die Stadtwacfie aus, die Paros bis zum Untevschilupf dev Diebesgilde
fiifivte. Dochi die Spdhey dev Diebe fatten vom Kowmen der Stadtwachie scfion [ingst Kunde
erfialten und so jami sich Paros in einev Falle. Die Diebe glaubten sich verraten und die
Stadtwache wollte den Kopf des jungen Diebes. Verzweifell versucfite er zu fliichten doch ein
Armbrustbolzen von welcher Seite aucfi immer ¢ tevt durchschlug seine Brust und
bBeendete sein Leben. Feonora war am Boden zevstort tmd weinte bitterlicfl. Sie selbst Aatte
sicht vor threm Vater versteckt und bescfiloss zu fliefien. Sie nafim sich einiges Geld aus dem
Vermdgen ihves Vaters und verschwand necfi in dev gleichen Nacht auf nimmer Wiedevsefien.

Sie zog mit einer Karavane nach Siiden bis nach Naos. Wiéfirend dieser Reise lernte sie den
charismatisclien Bepfar, Priester derv Orvdens der Weiflen Hand kennen. Dieser Ovden
vevefirte die Gottin Hazel und Ratte es sich zum Ziel gemacfit die avmen verwirrten Seelen
aufzunefimen und ifive Qual zu lindern. Der Priester war geschickt mit Worten und zog
Feonora sogleicfi in seinen Bann, Die junge Fraw entschloss sich den Orden zu begletten und
zu untevstiitzen. Bephar evkldrte ifiv, dass in Naos ein neusy Irzmp@{ dev Weiffen Hand gebaut
werden soffte, wm auch den Menschien dovt zu fielfen. Es way eine lange und gﬁjﬁﬁw’vsﬁé Reise
durch die Wiiste und das Reich der Rune bis die Karawane schlieflich in Naos ankam. Mit
dem Bau vergingen einige Jafive und Feonora falf tatévdftig bei den Arvbeiten mit. Sie erwies
sich, woll auch durch ifive vorfierige Diebesausbildung, als geschickte Kietteverin und wurde
von dem Avchitekten des Bauvovfiabens m der Kunst der Zimumermdnner eingewiesen. Doch
aucht das Studium er fieiligen Texte und Verse von Hazel wurden zu einer #irer
Leidenschaften und so schloss sie mit der ’?mweiﬁung des neuen Tempels nicht nur ifive
Ausbifdung zur Zimmevfrau ab, sondern evhielt auch gleich noch die Wethe als Priesterin der
Gottin dazu.

Sie Blieb noch ein Jahv in dem Gotteshaus und ging Bepfiar und den andeven Geistlichen bei
ifver Avbeit zur Hand, Dann itberkam sie wiedey die Urnrufie und schilieflichi verlief sie bei
enwm trdanenveichen Abschied den Tempel, um in die Well Ainauszuziefien, Abenteuer zu
> i wnd den Glauben an Hazel weitevzuverbreiten. Feonova ist eine wafire
“Wiistenschonfieit mit braunem Teint und braunen Mandelaugen. Sie erschieint auf den ersten
Blick etwas naiv und eingebildet, dochi fiinter der Fassade versteckt sich eine kluge Frau. Ab
und an fat sie ein etwas {oses Mundwerk, aber sie weifl sich diwchaus zu benefimen. Ihre
Diebesausbildung fat sie zwar nicht ver gessen, aber rie gefit nur noch sefiy seften auf
derartige Streifziige. Iiven Glauben verstefit sie in dev Art, dass Hazel den Menschen helfen
und ifir Leid findern willl Dafier veysucht auch Feonova Branken odey verwirrten Wesen zu
fielfen. und sei es nur in Form einer warne Bleibe filr die Nacht. Allevdings stefit sie durch ifir
[friifieres Leben als Diebin und einer gewissen Giev nach Geld etwas vm Zwiespall.

.Auf iaren Vater ist Feonova iibrigens gav wnichAt gut zu sprechen und dementsprechend
reagiert sie auch auf riide Befelifstone und diktatoviscie Reclithaberkeit. Das kann sie
irgendwie net leiden




