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Brov-Tranke

Seit Jahwrhunderten gibt es Geriichte iber die
Verwendung und Herstellung so- genannter
Brov-Tranke. Dieser Begriff leitet sich aus dem
Belegrhoy ab; demw altenw Zwergisch. Ey begeich-
net die rohe Energie;, die mal mehr, mal weni-
ger iber gang Tanoriy vertedt ist und den Ma-
giebegabtew die Esseny liefert, die sie guum Wir-
kew ithwrer Zauber bendtigenw und mit devew
Hilfe sie thwe geistiger Kriifte wieder regenerie-
revu

Interessanterweise begeichnet “Brér bev den
Zwergeww auch etwas Unheimliches, Boses und
Unheil Verkinmdendes. Moglicherweise liegen
davivv Erkldvungen fiw die Abneigung der
Zwerge gegew die rohe Magie;, die thwer Mei-
nung nach alle aufler thnew anhand, thwer nur
oberflichlichv kontrollierbowesrw Zaunber prakti-
zierven wilrden. Mit Sicherheit wiwe ey interes-
sant, v dieser Richtung weiter zw fovsche
Nicht wmsonst habew sich die Zwerge entschlos-
sen;, Magie nur iv Runew zw bindenw und auf
diese Art und Weise stowrk kontrolliert in Badv-
new zw lenken. Méglicherweise versuchtes sichs
die Zwerge auch einst inv der Verwendung vow
einfachen Zaubernw wnd hattew damit kato-
strophale Erfalwungen gemacht, weshall- sie
ybd'v Zw Runen entschlossen. Aber ich schweife

vav geschalv ey vor wenigew Jalwen, doass
durchv einew kleinenw Grengkonflikt ein Alchi-
mist gegwungen war, seinenw Wagewn duwrchsn-
chen zw lassenv und dabei einige Elixiere zw
Tage gefovdert wurden, die den Wachsoldaten
bis dato vollig unbekannt waren. Doraunfhin
musste die Alchimistengilde vow Nephtis klein-
laut zugeben, dasy sie einen Weg gefundew
hatte, rohe magische Energie inv Flissigkeit zuw
kanalisieven die der duwrchschnittliche Magie-
begabte einmelunen kanwv und doamit seine
Kréifte wieder auffilen kanw. Gemdfs der offigi-
ellen Verlautbarung der Alchimistengilde fond
einv Mitglied vor rund 600 Jahwewn v verborge-
nenw Katakomben eine Art Briwvwmen, der mit
fullt waw. Versuche gzeigten, dass diese Flissig-
keit inv der Lage war, das Brov einesy Magiean-
wendery aufzufillen. Tatsichlichy gelang es
einemv Alchimisten, seinv Name wowr Melilot De-
phallow, die Flissigkeit drei Jahwhunderte
spéter nach einigew Versuchew synthetischv her -
yustellesv.

Manw wird sichv vorstellen kénnen, dass diese Art
der Geheimhaltung und groben Verschleierung
bei der Magiersynode, die noch im gleichew
Jahr abgehaltenw wwrde, aufs Auferste verur-
teilt wwrde: Die Magier drontenw der Nephtis-
Gilde mit drakonischew Strafen, woraufhin die
Alchimistenn mit Handelsembargo- konterten
und die Ausfulw thurer Experimente nach Yaisks
und: zw diversenw Magiergildenw kurgerhand
stoppten. Das wiederum brachte die Magier v
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die prekire Situation, auf dwe schwindender
Vorvrdte an alchimistischen Mitteln angewieserv
W sein, was im Gegengug dew Schwawzhandel
extrem verstivkte und mehw aly nuwr einerw Mov-
gier v den finangiellenw Ruin triel.
Nachdem diese gange Geschichte ruuwv fast zwei
Jahre vor dem obersten Gerichtshof in G omthv
awsgefochtenw werdenw musste,; wurde denw Ma-
gierw langsaum wivklich die Lage zuw eng; widv-
rend den Alchimistenw thwe lkrativsten How-
delsportner fehlter.

Schliefllich;, walwend desy gweitenw Jahwes der
Verhandlungen, traf eine Eule beinmv Gerichtshof
ein;, devenw Nachricht letztlichy mitteilte, doss
die Hexengirkel schow lange inv der Lage warven,
Brov in flilssige Formy zuw kanalisierven, was wie-
devum die Magier und Alchimistenv ziemlich
autf die Palme brachte: Der Plow der Hexengir-
kel; die Streitigkeiten durch Einbringen einer
drittenv Pawtei zuw schlichtenw und die Magier
uwnd Alchimisterv zum Einlenken zuw bewegerv
Zirkel sahew sichy v selbst auf der Anklage-
bank in G omti

Nachdem lange Zeit keine Einigung erzielt
werden konnte, entschied das Gericht kuwzer-
hand gemaifl der Situation, mit der eigentlich
alles begonnen hatte: Die Alchimisten durften
weiterhiny Monopol behalten auf die Herstellung
der Brov-Trinke;, wilwend die Hexengivkel do-
zw hwe Krifte verwendew diufen. Die Magier,
die in gweiter Instang Protest gegen day fiw sie
nachteilige Urteil einlegten;, habew bei dieser
Sache dann nur noch die Rolle des Kiufers
eingunehmeny, was denen natiwlichv nicht
schuneckt. Jedenfolls haben Alchimisten und
Magier inv dieser Krise bemerkt, dass sie inv ei-
nem kompligiertenw Skonomischenw Kreislauf
drinstecken. Ohne einige alchimistische Mittel
habew die Magier bei vielew ihwer Experimente
und Studienv das Nachsehen, wihwend die Al-
chimisterv wiederwm auf die Magier aly Kunden
angewieserv sind, und vow dieserv aunch al- und
o Material begiehe.

Den Vorteil bei dieser Angelegenheit habenw nun
die Hexengivkel, von denen die Magier nunw
verstirkt diese Brov-Trinke erstehen; was waku -
scheinlich dowrouwv liegt, dass sich die Hevren vonw
Yaisk nwr ungernw mit einer rechitlichev Nieder -
lage abgebenw und v deshall- auf thwe Art
und Weise day Vorrecht der Alchimisten boykot-
tieren.

Dochv guwick zw diesenw geheimmisvollenw wnd
wnscheinboren Trinken, ww die sich der gonge
Schlamassel tberhaupt dreht. Die Brér-Trinke
sind nach eingehenden Versuchen tatscichlich
i der Lage, dasy Brér eines Magieanwenders
aufzustocken und somit seinv magisches Poten-
tial wieder gw stiivken. Die Wirkung tritt unver -
giglichy i Kraft und flaut nicht mehw wie bei
frivheren Versionew der Trinke, auf die imumer
noch auf Tanaris getroffenw werdenw kann, wie-
der mit der Zeit alb-.
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Diese Trinke sind natiwlich recht teuer, do die
Alchimister beinahe das Monopol darauf besit-
zen. Die Hexengirvkel verkauftenw dwe Trinke
anfangs etwas billiger, nachdem sie jedoch
bemerkt hatten, dassy sichy damit gutes Geld
machew lisst, stehew sie ruuwv preistechnisch dew
Alchimisten in nichty melhw nach.

Einew Streitpunkt gal- es jedochv nochy der vor
kurgems allerdings entschieden wurde. Die
Hochelferw duwrften bei einer Streitigkeit solchew
Auwsmafles natiwlichy nicht fehlew und beawnv-
tragten; dassy die Bror-Trinke die hochelfische
Begeichwmung evhaltew sollten, da ihwer Mei-
nung nachv das gwergische Wort die Kraft der
Magie und ihre Geheimnisse ruw wngureichend
ausgudritcken vermag. Day eingebiurgerte Brér
Jjedochv gegen das hochelfische Himephel zw
ersetze evschienw demv Gericht wenig sinwwoll,
so- dass der Antrag ausy Basoawdrow abgewiesen
wurde. So- st imv Pringip jeder unglicklichy mit
dew Urteilen und die Brév-Trinke sind bestiin-
diger Zankapfel der grofien; magiekundiger
Fraktionew.

Wer sichv néher ilber day Brév im Allgemeinew
und, die Trinke im Spegiellen informieresw
maochte, demv seir dasy Werk “Gefadwlose Kanali-
sitevung des Brov”, von Melilot Dephallow, 147
T.Z., Nephtis, ans Hery gelegt.

Bror-Tranke im Spiel:

Alles zum Hintergrund der Tranke wurde bereits ge-
sagt. Es handelt sich hierbei schlichtweg um die auf
S.180 im Zauberbuch erwahnten ,Magischen-Kraft-
Tranke®, die hier nun endlich eine Form, einen Namen
und Regeln zur Anwendung und Herstellung erhalten.
Der Master kann bei Tranken, welche die Spieler im
Verlauf des Abenteuers finden kénnten, natirlich noch
entscheiden, ob es sich um die verbesserte, neue
Version der Tranke handelt oder um die altere Versi-
on, die nur einen kurzzeitigen Anstieg der Krafte be-
deutet und danach wieder abflaut. Details dazu sind
weiter unten zu finden, der Master sollte jedoch be-
achten, dass nicht alle dieser Tranke unbegrenzt
haltbar sind.

Wenden wir uns zuerst einmal den alchimistischen
Experimenten sowie dem Hexenritual zu, mit deren
Hilfe die Tranke Uberhaupt erst hergestellt werden
kbénnen.

Neue alchimistische Zutat:
Vortex arcanum (Flissigkeit) ... 50 ml ... 400 TG
Vortex arcanum ist eine Flissigkeit, die sehr magie-
bindend wirken kann. Geschieht dies, nimmt das
Ergebnis eine leicht blaue Farbung an und sprudelt
erquickend vor sich hin. Womit diese Flissigkeit ver-
setzt wird, damit sie die Wirkung hat, magische Ener-
gie aus der Umgebung in flissige Form zu binden,
wird wohl leider ein Geheimnis der Alchimistengilde
bleiben.
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Neue Experimente fiir den Alchimisten:

Kleiner Bror-Trank

ZP: 40

P: 400 TG

D: 7 Min.

WG: W12

Material: Vortex arcanum (Flussigkeit)
Zustandsform: flissig

H: U

Anwendung: 50 ml

Wird getrunken und gibt dem Anwender dann 5 MKP
und 120 ZAP zuriick.

Mittlerer Brér-Trank

ZP: 50

P: 800 TG

D: 14 Min.

WG: W8

Material: Vortex arcanum (Flussigkeit)
Zustandsform: flussig

H: U

Anwendung: 100 ml

Gibt dem Anwender bei Einnahme 15 MKP und 300
ZAP zurlick.

Groler Bror-Trank

ZP: 60

P: 1200 TG

D: 21 Min.

WG: W4

Material: Vortex arcanum (Flussigkeit)

Zustandsform: flissig

H: 7 Tage

Anwendung: 150 ml

Gibt dem Anwender bei Einnahme 35 MKP und 650
ZAP zuriick. Den Alchimisten ist es bislang nicht ge-
lungen, die groRen Brér-Tranke unbegrenzt haltbar
herzustellen. Die magische Energie, die an so viel
Vortex arcanum gebunden wird, ist einfach zu fluchtig.
In der freien Abenteuerwelt auf Tanaris kann es je-
doch vorkommen, dass Abenteurern grof3ere Mengen
flissigen Brors in die Hande fallen, das unbegrenzt
haltbar ist. Der Master ist hier zu ausgewogenem
Einsatz angehalten.

Neue Fahigkeit fir die Hexe:

Die Hexe kann ebenfalls Broér-Tranke herstellen, ist
allerdings auf zwei beschrankt, namlich den mittleren
und den unberechenbaren Brér-Trank. Schauen wir
uns das mal an:

Zum Brauen der Bror-Tranke benétigt die Hexe ihr
magisches Amulett, 100 ml Wasser und nattrlich ein
entsprechend grof3es Gefali.

Fir den mittleren Brdr-Trank, dessen Auswirkungen
bereits weiter oben beschrieben wurden, bendétigt die
Hexe, die ZP-Stufe 35 erreicht haben muss, 7 ZE
Konzentration, eine gelungene KF-Probe, 7 NMKP
sowie 70 ZAP.

Fir den unberechenbaren Brér-Trank muss die Hexe
ZP-Stufe 38 erreicht haben, sich 14 ZE konzentrieren,
ihre KF-Probe erfolgreich ablegen und 14 NMKP so-
wie 100 ZAP zahlen.

Der unberechenbare Broér-Trank kann, wie die ande-
ren Tranke auch, natirlich ebenfalls in freier Wildbahn
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entdeckt werden (Katakomben, Schatzkammem...).
Ein Hoch auf die Tranke.

Unberechenbarer Bror-Trank

H: U

Anwendung: 100 ml

Fullt bei Einnahme W%+5 des fehlenden Brér-Vorrats
des Anwenders (MKP und ZAP) wieder auf.

Ein zweischneidiges Schwert, wie man sieht. Die
Hexen lassen sich in keiner Weise darauf ein, den
Preis fir diesen Trank erst nach der Anwendung aus-
zuhandeln. Unter 750-1000 TG lassen sich die He-
xenzirkel jedenfalls nicht fir einen solchen Trank
bezahlen.

Einige altere Tranke, die gefunden oder verkauft wer-
den koénnen, sind mdoglicherweise noch nicht stabil
genug. Dies betrifft allerdings nur die Tranke von
Alchimisten. Die Hexentréanke behalten ihre Wirkung
bei. Selbstverstandlich ist es keinem der Bror-Tranke
moglich, MKP oder ZAP (ber den Ausgangswert
hinaus aufzufillen. Aber vielleicht haben Sie ja andere
Tranke gefunden...

Zurlick zu den alteren Tranken der Alchimisten. Diese
sind noch nicht in der Lage, die Wirkung beizubehal-
ten. Nach 1W6+1 Tagen beginnen die dazu gewon-
nenen Werte namlich wieder langsam abzuflauen, und
zwar im normalen Regenerationszyklus des Zak.
Innerhalb von 8 Stunden verliert der Zak also 4 MKP
und 160 ZAP, vorausgesetzt, er hat sie nicht schon
vorher durch Anwenden von Zaubern verbraucht. Dies
betrifft nur die MKP und ZAP, die ein Zak durch einen
Bror-Trank wieder schnell regeneriert hat.
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