Ruf des Warlock

Charakterbogen fiir Gladiatoren

Name: [Horst Augen:

Typus: |GLADIATOR Haare:  |schwarz

Beruf: |- Sprachen 8, 15

Schicht: Jeinfaches Volk GroBe: |177 cm |Alter: |25 Jahre |Tragkr./g{ 27.000
Figur:  |schlank Gewicht: |77 kg Geb.Dat.: Tragla./g:] 15.375

AUSS 14 1 15
KL 13 13
WEI 15 15
TAK 17 1 18
AUSD 17 2 19
KK 18 1 19
GE 19 19

I. Ddmpfe, Odem... 30 40
1. Gifte, Lahmung 25 35
III. Illusionen etc. 20 20
IV. Zauber etc. 20 20

Lederriistung

LR

1.000
INS 20
PG 200
ST 18
IF 0
ZT /
KF 15

10 30

90

Sturmhaube

130_|
1.950_|

B-KAP 350
2. AW 0

2. VW 10
EP

KAP/ZE

VW-Modifikator

Kampf mit Schild

13

Sébel 100 S, GWG 50 5 IW8+... 12 22 17 5 4
Messer 40 SW 68 0 1W4+... 5 17 14 3 2
Peitsche 50 3 IW8+... 8 13

Waffenlos 58 2 1W6+... 2 8 A/B* 10 6

1W+... 2

*Ausweichen/Blocken

11

www.imdacil.de

zahlreiche Waffen- und Kampfvorteile; ST +2;

keine Riistungsbeschrinkung; IW +2; als Schicht

nicht mehr als einfaches Volk; kein Beruf; keine

Magiefahigkeiten; charismatische Fertigkeiten

steigen nicht > 10; Riistungsgewichtsbeschr. Fiir

VH entfillt; Bonus +2 auf No-Dachi
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Ruf des Warlock - Die Fertigkeiten

Name: Horst
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Waffenfertigkeiten

Grundwert

Berufsboni

Attribustsboni
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Ubersteigerung

aktueller Wert

18 17

Kampf m. Schuss- und Wurfwaffen
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Kampf mit Schild
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Kampf zu Pferd
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Kampf mit zwei Waffen
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Kampf mit "Ersatzwaffen"
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Ringkampf
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Instandsetzung von Waffen
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Korperfertigkeiten

18 18 18

Laufen

4

17 18

Schwimmen und Tauchen

10

18 18 18

Klettern und Balancieren

10

Reiten

11

Geriduschloses Handeln

10

Taschendiebstahl

Verbergen*

10

Schlésser 6ffnen

16

Marschieren

10

17

Saufen
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Wahrnehmungs- und Wildnisfertigkeiten

18 17

Geschmack/Geruch identifizieren

6

Lauschen

Ubersinnliche Wahrnehmung*

Naturbeobachtung*

Nahrung beschaffen

Tarnen*

Orientierungskunst

Fallen stellen

16

Fahrten lesen

Wagen lenken
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Wissens- und Heilfertigkeiten

17 18

Lesen und Schreiben

Technisches Verstindnis

20 24 22

Segeln

18 17

Volker und Landeskunde

18 18

Menschenkenntnis

18 18

Pflanzenkenntnisse*

18 18

Gifte und Trinke identifizieren

Gift und Gegengift herstellen*

16

Heilmittel erkennen

16 18

Wunden behandeln

17 22

Krankheiten behandeln

16

Heiltridnke herstellen*

N W] 00| W —| ]| W K| OV ] | W

(=] Rl Bl Bl Neo] Reo) Reo) o] Neo) Reo) Reo) Nen]

N W] O W] —| ] W K| OV ] | W

AUSS| KL | WEI JAUSD} KK | GE

Charismatische Fertigkeiten

Uberredungskunst

17 17

Verhandlungskunst

16 20

Erzihlkunst/Sprachgewandtheit

Zeichensprache/Scharaden

Verfiihrungskiinste

Handeln*

Tiere zahmen

Gliicksspiel
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Proben werden vom Master durchgefiihrt




Ruf des Warlock

Ausrustungsliste

Name: Horst

Rucksack: Zunderkistchen (je 20) 40 Zwirn (20 m) 1.230
Wolldecke (1,3 * 2 m) 700 Strick (10 m) 2.000
Fackeln (je 4 h) 500 Schlafsack 1.800
Kompass 50
Korper Unterwiische 120 Leinenhemd, Leinenhose 485
Einfacher Waffengiirtel 160
Kriegerstiefel 1.150
Sturmhaube 1.100
Waffengiirtel |einfache Schwertscheide 450 Sibel (GWG) 1.400
einfache Dolchscheide, Messer 350 Peitsche mit Eisenzwinge 500
Giirtelbeutel 200 2 Weidendorn, 2 Tolrund-Kirschen 40
Barren (TB): | Schekel (TS): Gulden (TG): | 620 3.100
ITB=2T1S=10TG Gesamtgewicht in Gramm: 15.375
| Marschgeschwindigkeit (km/h) | 55 | noch tragbar: 11.625




	Charakter
	Fertigkeiten
	Ausrüstung

