Ruf des Warlock

Charakterbogen fiir Krieger

Name: |Bress Grofe: 206 cm 1300 1640
Typus: |Barbar Gewicht: | 102 kg Bonus-KAP 340

Beruf:  Jcold- und wafenschmied Figur: normal Zweiter Angriff 0

Alter: 29 Jahre Tragkr./g124000 Zweiter Vertgung 9

Schicht: Jeinfaches Volk Geb.Dat.: 120

Ausstrahl. (AUSS) 13 13
Klugheit (KL) 12 12
Weisheit (WEI) 15 15
Tapferkeit (TAK) 17 17
Ausdauer (AUSD) 17 17
Korperkraft (KK) 18 18
Gewandtheit (GE) 17 17
109

Instinkt 16
I.Strahlen,Odem,Dampfe 35 35 Standhaftigkeit 18
I1.Gift, Versteinerung,Lihmung 25 25 Immunitéitsfaktor 0
II1.I1lusionen,Bezauberungen 20 20 Zaubertalent /
IV.Zauber,Gegenstinde 10 10 Konzentrationsfaktor 14

IR SChalier S I

SF/WF 6/ 90 KAP/ZE
BBE 9 VW-Modi
BE 9 Gewicht in Gramm

16 10
Schmiedehammer 130 LSK 217 8 16 10 4 4
Messer 40 SW 60 1 9 16 10 2 2 1W4+. ..
Waffenlos 42 3 6 10
Sw=2 |S=3 LSK=4 |SSK=5 [|ZH=6 |STG=7 [einzustzen bei Solo/Block hinter dem 3. ;
/e ]
570 TG alle Waffen; Barbarengebriill; BSP+4; KKB +2;
Barbarenschlag; TAK -3; IW+3; Akkordschlachter;
KL max 17; max KH; Magieangst (TAK/WIE 28)
BKAP+200; schnellere Reg (1VIP, SOKAP);
bei KEP-Stufe 1W4 VIP, +2 Sprachen
AW VW BSP Sprachen
1,4M),16
LP tibrig AW VW BSP
— Se\.’V S LSK — 1Sg”i“l(l_ilgsw - ZH SSK _ 18.510
SW 0 2 2 3 ) )
S -2 0 -2 -2 -3 -3
LSK -4 -3 0 -2 -2 -2
STG -5 -2 -3 0 -1 -1
ZH -5 -3 -3 -1 0 -2
SSK -4 -3 -1 -1 -1 0




Ruf des Warlock

Die Fertigkeiten

RN R NN MR NN MR . 751515 LA O O L |

18 | 17 |Kampf mit Schuss und Wurfwaffen 6 6 6
18 | 18 | 18 JKampf mit Schild 12 12 12

18 | 18 | 18 |Kampf zu Pferd 8 8 8

18 | 18 | 18 |Kampf mit zwei Waffen 13 13 13

18 | 18 |Kampf mit "Ersatzwaffen" 2 2 2
18 | 18 | 18 JRingkampf 10 10 10

18 18 |Instandsetzung von Waffen 13 13 13

18 | 18 | 18 JLaufen 9 9 9
17 | 18 Schwimmen und Tauchen 7 7 7
18 | 18 | 18 |Klettern und Balancieren 8 8 8
16 JReiten 9 8 8
16 JGerduschloses Handeln 6 5 5
17 |Taschendiebstahl 3 3 3
16 |Verbergen* 6 5 5
16 |Schlosser 6ffnen 7 6 6
16 Marschieren 9 8 8
17 Saufen 10 10 10

18 1 17 Geschmack/Geruch identifizieren* 10 10 10

17 Lauschen 5 5 5

18 Ubersinnliche Wahrnehmung* 8 8 8

16 Naturbeobachtung* 8 8 8

16 Nahrung beschaffen 4 4 4

17 20 |Tarnen® 8 8 8

17 1 17 Orientierungskunst 8 8 8

16 |Fallen stellen 10 9 9

16 Fihrten lesen 9 9 9
(Reiten+Tiere zihmen+Naturbeob.):3 [Wagen lenken 7 7

17 | 18 Lesen und Schreiben 2 2 2
18 | 18 20 |Technisches Verstindnis 10 10 10
20 | 24 22 |Segeln 2 2 2
181 17 Volker und Landeskunde 5 5 5
18 | 18 Menschenkenntnis 4 4 4
18 | 18 Pflanzenkenntnisse* 4 4 4
18 ] 18 Gifte und Trinke identifizieren 3 3 3
18 ] 18 Gift und Gegengift herstellen* 2 2 2
16 Heilmittel erkennen 5 5 5
16 18 [Wunden behandeln 3 3 3
17 22 |Krankheiten behandeln 4 4 4
16 Heiltrianke herstellen* 1 1 1

16 Uberredungskunst 5 5 5
17 17 Verhandlungskunst 3 3 3
16 | 20 Erzéhlkunst und Sprachgewandtheit 6 6 6
181 17 Zeichensprache/Scharaden 5 5 5
16 Verfiithrungskiinste 6 6 6
16 Handeln* 10 10 10
16 Tiere zahmen 5 5 5
18 17 |Gliicksspiel 8 8 8

%

Proben werden vom Master durchgefiihrt




RAuf des Warlock

Ausriistungsliste

Name: Bress

Rucksack: 600
Zunderkistchen (je 20) 20
Wolldecke (1,3 * 2 m) 700
Kompal3 20
Strick (10 m) 2.000
Zwirn (20 m) 30
Fackeln (je 4 h) 500
Korper: Unterwische 240
Hose, Pullover, Schuhe 1.110
Lederriistung 2.000
Waffengiirtel, einfach 140
Waffengiirtel: Barbarenschlachtaxt 8.500
Schmiedehammer 2.500
Messer 150
Borse
Borse: 570 TG
Gesamtgewicht in Gramm:] 18.510
noch tragbar:] 5.490




