Ruf des Warlock

Zagrumurgi
[AINTERGRUNDDATEN: _________ ]
Name: |zagrumurgi GroRe: |178
Typus: |magier Gewicht: |82
Beruf:  |schriftgelehrter Figur:  |normal
Alter: 33 Tragkr./g]17.000
Schicht: Juntere mittel Geb.Dat. |

Ausstrahl. (AUSS) 18 0
Klugheit (KL) 19 0
Weisheit (WEI) 19 0
Tapferkeit (TAK) 17 0
Ausdauer (AUSD) 15 0
Korperkraft (KK) 13 0
Gewandtheit (GE) 14 0

.Strahlen,Odem,Dampfte

11.Gift,Versteinerung,Lahmung 5 5

I11.11lusionen,Bezauberungen 5 15

IV.Zauber,Gegenstande 5 15
WK |BBE 10

63
1.250
Bonus-KAP 150
Zweiter Angriff 0
Zweiter Vertgung 10
63

Instinkt 21
Psychische Gesundheit 200
Standhaftigkeit 18
Immunitatsfaktor 0

Zaubertalent 15
Konzentrationsfaktor 17

Schwerer Dolch 60 SW 66 0 3 14 11 1 2 1W6+3
Waffenlos 52 0 0 4 10
SW=2 |S=3 LSK=4 [SSK=5 [ZH=6 |STG=7 [einzustzen bei Solo/Block hinter dem 3. Semikolon
FeigReTeT [ Crererspeaee FagReen ]
Infravision (3m radius)
zusétzlich 19 MKZ
Sprachen: | 1,6,19
W 0 , , 3 7 ;s
> = > '2 - 3 3 — Fochoege 1]
LSK 4 -3 0 2 2 2
STG 5 2 -3 0 1 1
ZH 5 3 3 1 0 2
SSK 7 3 1 1 1 0
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Ruf des Warlock

Die Fertigkeiten

NECH RN N NN . . e S 1 e

18

18 | 17 |Kampf mit Schuss und Wurfwaffen 5 5 5

18 | 18 | 18 |Kampf mit Schild 1 1 1
18 | 18 | 18 |Kampf zu Pferd 1 1 1
18 | 18 | 18 |Kampf mit zwei Waffen 1 1 1
18 | 18 |Kampf mit "Ersatzwaffen" 3 3 3

18 | 18 | 18 JRingkampf 4 4 4
3 2 2

18 [Instandsetzung von Waffen

18 | 18 | 18 [Laufen 7 7 7
17 | 18 Schwimmen und Tauchen 5 5 5
18 | 18 | 18 |Klettern und Balancieren 5 5 5
16 |Reiten 7 7 7
16 |Geréauschloses Handeln 6 6 6
17 |Taschendiebstahl 5 5 5
16 |Verbergen* 8 8 8
16 |Schldsser 6ffnen 8 8 8
16 Marschieren 6 6 6
17 Saufen 4 4 4

18 | 17 Geschmack/Geruch identifizieren* 12 9 9

17 Lauschen 11 9 9

18 Ubersinnliche Wahrnehmung* 11 10 10

16 Naturbeobachtung* 6 3 3

16 Nahrung beschaffen 7 5 5

17 20 |Tarnen* 5 4 4
17 | 17 Orientierungskunst 10 6 6

16 |Fallen stellen 3 3 3

16 Fahrten lesen 7 4 4
(Reiten+Tiere zihmen+Naturbeob.):3  [Wagen lenken 7 5 5

17 | 18 Lesen und Schreiben 21 18 7 11
18 | 18 20 |Technisches Verstandnis 10 8 4 4
20 | 24 22 |Segeln 4 4 4
18 | 17 Volker und Landeskunde 21 18 7 11
18 | 18 Menschenkenntnis 8 6 6
18 | 18 Pflanzenkenntnisse* 8 6 6
18 | 18 Gifte und Trénke identifizieren 9 7 7
18 | 18 Gift und Gegengift herstellen* 7 5 5

16 Heilmittel erkennen 9 6 6
16 18 |Wunden behandeln 10 7 7
17 22 |Krankheiten behandeln 7 5 5
16 Heiltranke herstellen* 8 5 5

16 Uberredungskunst 6 4 4
17 17 Verhandlungskunst 8 5 5
16 | 20 Erzé&hlkunst und Sprachgewandtheit 14 12 8 4
18 | 17 Zeichensprache/Scharaden 8 6 6
16 Verflhrungskiinste 6 4 4
16 Handeln* 8 6 6
16 Tiere z&hmen 7 5 5
18 17 |Glucksspiel 3 3 3

[ oJoJoJoJo

0

* Proben werden vom M

aster durchgefiihrt

I
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Ruf des Warlock

Ausrustungsliste

Name: zagrumurgi

Rucksack: 1.200
Magier-Zauberkrduter-Set im wasserdichten késtchen 100
Wasserdichtes Ké&stchen 350
Zunderdose (wasserdicht, auch gefullt, 20 Stiick) 250
Pechfackel (erhellt ca. 25m?, brennt 2 Std.) 500
Wasserschlauch (fafdt 1 Liter Flissigkeit, Leder) 1.200

Wasserschlauch (fafst 1 Liter Fliissigkeit, Leder)
Wasserschlauch (fafdt 1 Liter Fliissigkeit, Leder)

Brotbeutel 200
Wolldecke 1.500
Hangematte 2.000
Rasierzeug (Rasierseife und Rasiermesser) 140
Seife 500
Schwarzbrot 2.500
Girtel/Hosentaschen |Girteltaschen (fasst 3 kg) 300
Zauberstab (nur fiir Magier) 800
Messer 250
Dolch 800
Korper
Stulpenstiefel 1.250
Kleidung 1.200
Staubmantel (Leder, knielang, SF=4, SF-Typ:WK) 600
Wattierte Kleidung 1.000

Gesamtgewicht in Gramm:] 16.640
noch tragbar:
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