
RdW - Online Szenario

Name: Feonora
Typus: Hazelpriesterdiebin
Schicht: obere Mittelschicht
Berufe: Spielmann, Zimmermann
Sprachen: 15, 8,9,10
Alter: 23 Figur: schlank
Größe: 175 cm Gewicht: 64
Geburtsdatum 10. Blütemond

Attribute:
Ausstrahlung: 18
Klugheit: 19
Weisheit: 19
Tapferkeit: 17
Ausdauer: 18
Körperkraft: 16
Gewandtheit: 18
Stufe 1/1

Spielwerte:
Tragkraft: 23.000 IF: 0 INS: 21
Traglast: 22.870 ZT: 30 KF: 22
PG: 200 ZP: 29 ST: 19
RZ I II III IV
Startwert: 30 25 30 25
gest.Wert: 35 30 40 35

Erfahrung:
KEP:
WEP:

Magiewerte: Kampfwerte:
MKZ: 95 ZAP: 739 KAP: 1.450 VIP: 126

B.KAP: 140 2.VW: 12

Rüstungsgegenstände:
Name Typ SF BBE BE M/B
Lederrüstung LR 6 9 10 -

Waffentabelle:
Bezeichnung Typ AW VW KKB BSP IW M/B

Kampfstab LSK 16,4 13,4 +2 1W6+7 63 -
Kurzbogen FKW 8 - +3 1W8+9 51 -
Waffenlos - 6 6 +1 1W6+2/3/4 47 -

Besondere Fähigkeiten:
KF+1, ST +1, ZP +1, INS = Gewandheit +3, IW +3, BE +1, MKZ +27, kann bekehren, bewegl.
Knochenstruktur, hat einen 10 cm großen Falken auf den Steiß tätowiert



Die Fertigkeiten
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18 19 19 18 16 18
Waffenfertigkeiten
Kampf mit Schuss- & Wurfwaffe 7 8 18 17
Kampf mit Schild 2 2 18 18 18
Kampf zu Pferd 4 4 18 18 18
Kampf mit zwei Waffen 2 2 18 18 18
Kampf mit Ersatzwaffen 5 5 18 18
Ringkampf 6 6 18 18 18
Instandsetzung von Waffen 4 5 18 18
Körperfertigkeiten
Laufen & Springen 8 3 11 18 18 18
Schwimmen & Tauchen 6 7 17 18
Klettern & Balancieren 13 10 23 18 18 18
Reiten (I) 7 9 16
Geräuschloses Handeln 9 11 16
Taschendiebstahl 15 15 17
Verbergen 9 6 3 18 16
Schlösser öffnen 9 8 3 20 16
Marschieren 5 12 19 16
Saufen 8 9 17
Wahrnehmungs- & Wildnisfertigkeiten
Geschmack & Geruch identifizie 8 11 18 17
Lauschen 9 3 14 17
Übersinliche Wahrnehmung 8 9 18
Naturbeobachtung (II) 7 3 13 16
Nahrung beschaffen 5 8 16
Tarnen 7 8 17 20
Orientierungskunst 5 9 17 17
Fallen stellen 4 6 16
Fährten lesen 4 7 16
Wagen lenken 5 9 = ( I +II +III) : 3
Wissens- & Heilfertigkeiten
Lesen & Schreiben 10 13 17 18
Techn. Verständnis 6 8 16 18 18 20
Segeln 2 2 20 24 22
Völker- & Landeskunde 7 10 18 17
Menschenkenntnis 8 10 18 18
Pflanzenkenntnisse 9 11 18 18
Gifte & Tränke identifizieren 8 10 18 18
Gift & Gegengift herstellen 5 7 18 18
Heilmittel erkennen 10 13 16
Wunden behandeln 10 13 16 18
Krankheiten behandeln 9 11 17 22
Heiltränke herstellen 5 8 16
Charismatischen Fertigkeiten
Überredungskunst 8 10 16
Verhandlungskunst 6 9 17 17
Erzählkunst & Sprachgewandth 7 5 14 16 20
Zeichensprache & Scharaden 7 4 13 18 17
Verführungskünste 5 7 14 16
Handeln 5 5 12 16
Tiere zähmen (III) 3 5 16
Glücksspiel 5 6 18 17
Bekehren 7 7 pro WEPStufe +1

überhängende Fertigkeitspunkte 4



Ausrüstungsliste:

Ort Bezeichnung Gewicht
Körper

Damenunterwäsche 240
robustes Kleid aus Leder 1.000
Sandalen 300
Haarreif aus Horn 50
Schmuck aus Horn & Holz 150
Pilgerumhang 1.000
Priesteramulett 90
enganliegende Lederrüstung 4.000
Armbänder aus Leder 50

Waffengürtel 700
mit Beuteln Kampfstab 1.500

Kurzbogen 1.550
Köcher mit 20 Pfeilen 2.600
10m strapazierfähiges Seil 2.000

Beutel (2)
am Gürtel Magnetkompass 120

Make-Up 250
Haarband 30
Diebesschlüsselbund 1.000
Zauberkräuterset des Priesters 100
Zunderkästchen 10
Stück Seife 50

Lederrucksack 1.200
Spezialbrenner mit Schutzbrille 2.500
Mini-Öllampe mit Ersatzöl 1.450
enganliegende Waldläuferstiefel 1.100
enganliegende Lederhosen 760
Leinenhemd 210
Lederhandschuhe 50
Umhang aus Schafsfell 1.500
2-Personenzelt 1.100

Barschaft 450 TG



Vorgeschichte & kleines Psychogramm:
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